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Abstract: This paper explores the relationship between the teaching style of math-
ematics teachers and the extent to which they use digital technologies in teaching at
the secondary level of elementary schools. The aim of the research was to determine
whether a teacher’s teaching style influences the number of tools they use, the frequen-
cy of their use, and the situations in which they use digital technologies. The research
was quantitative in nature. Analysis of data from 103 teachers showed that there are
statistically significant differences in the number of technologies used between teach-
ers with different teaching styles, such as teachers with an analytical and mechanical
approach to teaching, and between teachers who prefer discussions and teachers who
prefer practical projects. At the same time, there is also a statistically significant differ-
ence in the frequency of digital technology use between teachers with an analytical
and mechanical approach to teaching. We did not find any statistically significant dif-
ference in the situations in which teachers use digital technology. The results confirm
that teaching style significantly influences teachers’technological behaviour. Based on
the results, recommendations for pedagogical practice and professional development
of teachers are formulated.
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VLIV VYUCOVACIHO STYLU NA VYUZIVANI
DIGITALNICH TECHNOLOGI{ VE VYUCE MATEMATIKY

Abstrakt: Clanek se zabyva vztahem mezi vyu€ovacim stylem uéitel(i matematiky a roz-
sahem vyuzivani digitalnich technologii ve vyuce na druhém stupni zdkladnich skol.
Cilem vyzkumu bylo zjistit, zda vyucovaci styl ucitele ovliviiuje pocet nastroju, které
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ucitelé pouzivaji, frekvenci jejich vyuzivani a situace, kdy digitaIni technologie vyuzi-
vaji. Jednalo se o kvantitativni vyzkum. Analyza dat od 103 ucitel( ukazala, Ze existuji
statisticky vyznamné rozdily v poc¢tu vyuZzivanych technologii mezi uciteli rliznych stylG
vyuky mezi uciteli s analytickym a mechanickym pfistupem k vyuce, a zaroven mezi
uciteli, ktefi preferuji diskuze oproti ucitelim preferujici praktické projekty. Zaroven
existuje i statisticky vyznamny rozdil ve frekvenci vyuzivani digitalnich technologii mezi
uciteli s analytickym a mechanickym pfistupem k vyuce. Nezjistili jsme Zadny statistic-
ky vyznamny rozdil v situacich, kdy ucitelé digitalni technologie pouzivaji. Vysledky
potvrzuji, Ze styl vyuky vyznamné ovliviiuje technologické chovani ucitele. Na zékladé
vysledkd jsou formulovana doporuceni pro pedagogickou praxi i profesni rozvoj uciteld.

Klicova slova: digitdlni technologie, vyucovaci styl ucitele, ICT kompetence ucitele,
matematika.

1 Uvod

Digitalni technologie se staly nedilnou soucasti moderniho vzdélavani, ptinasejici
nové moznosti pro individualizaci vyuky, interaktivitu a pristup k $irokému spek-
tru informaci. Vyuzivani pocitace nebo mobilu ve vyuce uz davno neni doménou
jen informatiky, ale stdle vice se klade dtiraz na jejich vyuzivani plosné v celém
vzdélavacim systému.

Zejména vyuka matematiky se diky dostupnosti digitalnich néstroja, jako je
GeoGebra, WolframAlpha, MS Excel ¢i Kahoot!, stava flexibilnéjsi, interaktiv-
néjsi a vice prizpusobend potiebam zaki (Engelbrecht a Borba, 2024). Prestoze
je podpora integrace technologii do vyuky ¢asto deklarovana na urovni kurikul
i vzdélavacich strategii (NPI CR, 2023), mira a zptisob jejich vyuzZiti se mezi jed-
notlivymi uciteli vyrazné lisi. Tento rozdil mtize byt podminén nejen technicky-
mi dovednostmi a podminkami $koly, ale také osobnostnimi rysy a vyucovacim
stylem samotného ucitele.

V poslednich letech se pozornost vyzkumu presouva od samotného pristupu
k technologiim k hlubsim otazkam pedagogického uvazovani ucitel. Zatimco
nékteré pristupy kladou diiraz na profesni rozvoj a $kolni kulturu (Tondeur a kol.,
2025), jiné se zamétuji na strukturované modely jako TPACK (Technological
Pedagogical Content Knowledge), ktery zohlediuje vztahy mezi oborovym, pe-
dagogickym a technologickym poznanim ucitele (Harris a kol., 2009). Nov¢jsi
studie tento ramec dale rozsituji o reflexi zkusenosti (Dilling a kol., 2024) nebo
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o kontextualni proménné (tzv. TPACK+XK model), které se ukazuji jako vyznam-
né prediktory kvality integrace technologii (Li a Li, 2024).

Zaroven se stale castéji objevuji ndzory zdiiraznujici nutnost nahlizet ucitele
nikoli pouze jako uzivatele, ale jako tvirce digitalné-pedagogického prostredi.
Ucitelé se stavaji autory vyukovych scénari, experimentuji s mobilnimi techno-
logiemi (Weigand a kol., 2024), rozsifenou realitou nebo vyukou podporovanou
umélou inteligenci (Lee a kol., 2025). V kontextu ¢eského vzdélavani jsou tako-
véto dovednosti prevzaty z Evropského ramce digitalnich kompetenci pedagogt
(DigCompEdu), ktery v evropském kontextu standardizuje digitalni kompetence
uditeltl a zaroven se snazi nabidnout jejich srozumitelny vyklad, inspiraci a me-
todickou podporu (Redecker, 2017). Tento ramec definuje 22 kompetenci roz-
délenych do 6 oblasti, které by si mél ucitel osvojit, aby radné ptispival k rozvoji
zaku. Klade diiraz na to, aby ucitel reflektoval sam sebe, systematicky se vénoval
vlastnimu sebevzdélavani, profesnimu rozvoji a aktivné se zapojoval do odbor-
nych komunit, pfedstavuje klicovou perspektivu pro udrzeni profesni integrity
a jeji dlouhodobou udrzitelnost.

Takova transformace vyzaduje nejen technické a didaktické kompetence, ale
také specificky pristup k vyuce a zakiim - tedy urcity vyucovaci styl. Pedagogicky
slovnik definuje vyucovaci styl jako ,,Svébytny postup, jimz ucitel vyucuje, sou-
bor ¢innosti, které ucitel jako jedinec uplatnuje ve vyucovani (Prticha, Mares,
a Walterova, 2003). Vyzkumy ukazuji, Ze postoje uciteld, jejich pedagogické pre-
svédceni, a predevsim styl vyuky hraji klicovou roli v mife a zptsobu vyuzivani
technologii ve tfidé (Marban a Mulenga, 2019). Zatimco néktefi ucitelé pfirozené
inklinuji k vyuzivani interaktivnich ndstrojii a experimentalnich forem vyuky,
jini se drzi tradi¢nich metod a pouZivaji technologie spiSe okrajové ¢i formalné.
To vyvolava otazku, zda existuje vztah mezi typem vyucovaciho stylu a mirou
integrace digitalnich technologii ve vyuce. Proto je cilem této studie ovérit, zda
a jak souvisi vyucovaci styl ucitelti matematiky na druhém stupni zakladnich $kol
s vyuzivanim digitalnich technologii.

2 Digitalni technologie ve vyuce matematiky

Digitalni technologie se staly nedilnou souc¢asti moderniho vzdélavani, pricemz
jejich vyuziti ve vyuce matematiky predstavuje specifickou a dynamicky se rozvi-
jejici oblast. Technologické nastroje umoziuji u¢iteltim i zakéim pracovat s obsa-
hem matematiky novymi zptisoby - napiiklad prostfednictvim vizualizace funkci,
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interaktivniho fe$eni uloh, okam?zité zpétné vazby nebo adaptivniho procvi¢ovani
(Brown, 2017). Zaci napiiklad pracuji s tabulkami, vytvateji grafy a diagramy,
pouzivaji dynamické geometrické nastroje a simuluji matematické situace. Tim
se posiluje nejen motivace zaki, ale také jejich porozumeéni a schopnost aplikovat
matematické poznatky v riznych kontextech (Devlin, 2021). V mnoha studiich je
potvrzovano, ze vhodné a smysluplné vyuziti digitalnich nastrojt ptispiva k hlub-
$imu pochopeni uciva, rozvoji matematického mysleni a posilovani autonomie
zaku pii uceni (Dilling a kol., 2024).

Digitalni technologie ve vyuce matematiky nabyvaji rtiznych podob a funkei.
Nastroje jako GeoGebra umoznuji dynamickou konstrukei a manipulaci s geo-
metrickymi objekty, ¢imz podporuji vizualizaci vztaht, které jsou jinak obtizné
predstavitelné. Tabulkové procesory jako MS Excel nebo Google Sheets nachazeji
uplatnéni zejména pri vyuce statistiky a finan¢ni matematiky, kde slouzi ke zpra-
covani dat, tvorbé grafti a jednoduchym simulacim. Déle se rozviji pouzivani
online platforem pro procvi¢ovani a zpétnou vazbu, jako je napriklad Umime to,
které nabizeji adaptivni dlohy a umoznuji zakiim procvicovat v individualnim
tempu. Ve $kolnim prostiedi jsou oblibené i nastroje pro gamifikaci vyuky, na-
priklad Kahoot! ¢i Quizizz, které zvysuji angazovanost zakd pti opakovani nebo
formativnim hodnoceni. Jak ale uvadéji Ertmer a Ottenbreit-Leftwich (2010),
technologie samy o sobé nejsou transformacni - rozhodujici je, jakym zptisobem
je ucitel do vyuky zacleni a jak je propoji s cili a obsahem vyuky.

V prvni fadé hraji dulezitou roli postoje ucitele, jeho pedagogické presvéd-
¢eni a vyucovaci styl. U¢itelé, ktefi chapou technologie jako prostedek ke zlep-
$eni vyuky a nikoli jako rusivy prvek, jsou ochotnéjsi je integrovat do své praxe
(Nguyen a kol., 2022). Zasadni je rovnéz uroven digitalnich kompetenci ucitele,
tedy schopnost volit, pouzivat a didakticky zpracovavat technologie v souladu
s cili vyuky (Nguyen a kol., 2022).

Kromé individualnich charakteristik ucitele ovliviiuji vyuzivani digitalnich
néstroju i externi faktory, jako jsou technické podminky $koly, podpora ze strany
vedeni nebo dostupnost profesniho rozvoje. Studie Tondeura a kol. (2021) uka-
zuje, ze dlouhodoba integrace technologii je ispé$nd zejména v prostredi, kde
ucitelé spolupracuji, sdileji zkuSenosti a maji moznost zkouset nové pristupy bez
obavy ze selhani. ZkuSenosti z praxe navic ukazuji, Ze technologie byvaji ¢astéji
vyuzivany pfi opakovani uciva, pfi samostatné praci zakt nebo v suplovanych
hodinach, méné ¢asto pak v hlavni vyukové fazi, kde je treba hlubsi didakticka
integrace (Karsenty a Brodie, 2023).
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Vyznam digitalnich technologii ve vyuce matematiky je posilovan také kuri-
kuldrnimi zménami. V aktudlni revizi Ramcového vzdélavaciho programu pro
zékladni vzdélavani (MSMT, 2025) jsou poprvé explicitné definovany tzv. di-
gitalni kompetence jako prirezové dovednosti, které maji byt rozvijeny napri¢
vSemi predméty, véetné matematiky. Ucitelé matematiky jsou tak vedeni k tomu,
aby zakim pomahali nejen porozumét obsahu predmétu, ale také rozvijeli jejich
schopnost vyuzivat digitalni nastroje k analyze dat, ovéfovani hypotéz, interpretaci
vysledku a formulaci zavéra. To odpovida evropskému ramci DigCompEdu, ktery
zduraznuje potrebu zapojeni technologii do vSech aspekti vzdélavani - od plano-
vani vyuky pres jeji realizaci az po hodnoceni a sebereflexi zaka (Redecker, 2017).

3 Metodologie vyzkumu

3.1 Cil vyzkumu

Cilem tohoto vyzkumu bylo analyzovat vztah mezi vyucovacim stylem uciteli
matematiky na druhém stupni zékladnich $kol a mirou vyuzivani digitalnich
technologii ve vyuce. Vyzkum se zaméfil na to, zda rizné typy vyukovych styla
ovliviiuji vybér a frekvenci pouzivani digitalnich nastrojd, jako jsou GeoGebra,
Umime to nebo MS Excel. Zaroven bylo cilem identifikovat nej¢astéji vyuzivané
technologie a zmapovat bariéry, které ucitelé vnimaji pti jejich integraci do vyuky.
Vysledky vyzkumu maji prispét k hlub$imu porozuméni faktorim ovliviiujicim
efektivni zac¢lenovani technologii do skolni praxe.
Za timto Gcelem jsme si polozili nasledujici vyzkumné otazky:
Jaké digitalni technologie vyuzivaji u¢itelé matematiky nejcastéji?
2. Jak ovliviiuje vyucovaci styl frekvenci vyuzivani digitalnich technologii ve vy-
uce matematiky?
3. Jak ovliviiuje vyucovaci styl situace, pti kterych ucitelé nejcastéji vyuzivaji
digitalni technologie v matematice?

3.2 Design vyzkumu

K zodpovézeni téchto otazek jsme se rozhodli pouzit kvantitativni prifezové Set-
feni s vyuzitim standardizovaného dotaznikového nastroje (Chraska, 2016). Cilem
bylo ziskat aktualni data o vyuzivani digitalnich technologii ve vyuce matematiky
a zjistit, zda existuje souvislost mezi vyucovacim stylem ucitelt a mirou nebo
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zpusobem integrace téchto technologii do vyuky. Prifezovy design umoziuje
zachytit vztahy mezi proménnymi v konkrétnim ¢asovém okamziku a je vhodny
pro vyzkum postojti, preferenci a bézné praxe uciteli (Creswell, 2014).

7 v

Dotaznikové Setfeni jsme rozdélili na dvé ¢asti. Prvni ¢ast mapovala vyuzivani
digitalnich technologii ve vyuce matematiky, druhd ¢4st se zamérovala na vyuco-
vaci styl ucitele. V ramci deviti otazek jsme zjistovali, jaké digitalni technologie
ucitelé vyuzivaji, pti jakych ptilezitostech je vyuzivaji, v ramci jakych matema-
tickych témat je vyuzivaji, jaka je jejich frekvence pouzivani, jakym zptsobem je
integruji do vyuky, jaké maji divody pro jejich pouzivani a jaké vyhody a nevy-
hody v jejich pouzivani vidi.

V druhé ¢asti dotazniku jsme vyuzili standardizovanou $kalu Teaching Style
Inventory (zkracené TSI) (Texas Collaborative for Teaching Excellence, 2005).
Nastroj vyuziva techniku vynuceného vybéru. TSI obsahuje 12 otazek, u nichz
respondent sefadi ¢tyti odpovédi podle toho, jak ho nejlépe charakterizuji. Na za-
kladé téchto odpovédi jsou respondenti rozdéleni do ¢tyt skupin podle vyukovych
metod a podle vyukovych cild. Toto rozdéleni probihalo podle instrukei autorti
skaly.

Vysledné kategorie stylt podle sledovanych cilt vyuky jsou nasledujici:

A. Utitel klade duraz na mechanické uceni, kde zaci opakované memoruji ab-
straktni fakta.

B. Utitel se zaméfuje na mechanické uceni s diirazem na praktické aplikace v re-
alném svété.

C. Utitel preferuje analytické uceni a klade diiraz na abstraktni procesy bez pti-
mého spojeni s praktickymi aplikacemi.

D. Utitel se soustedi na analyzu a znamé aplikace, kde Zaci fe$i realné problémy
pomoci specifickych vzorct a procesu.

Vysledné kategorie stylti podle pouzitych vyukovych metod jsou nasledujici:

A. Utitel preferuje, aby zZaci zpracovavali informace samostatné prostfednictvim
symboli a jazyka, jako naptiklad pfi poslechu prednasky.

B. Utitel preferuje zpracovani informaci pomoci symbolii a jazyka ve skupinach,
naptiklad pfi diskuzich.

C. Utitel uptednostnuje individualni manipulativni aktivity, napriklad pfi praci
na pocitaci.

D. Utitel preferuje praktické ¢innosti ve spolupraci, naptiklad pti tymovych pro-
jektech.
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Pro vétsi prehlednost se budeme dale v ¢lanku na jednotlivé kategorie odkazovat
pismeny Al, B, C1 a D1 pro kategorie styli podle sledovanych cilti vyuky, a A2,
B2, C2 a D2 pro kategorie styli podle pouzitych vyukovych metod ve vyuce.

Dotaznik byl vytvoren ve webové podobé a distribuovan online, pri¢emz byl
vyplilovan anonymné.

3.3 Vyzkumny soubor

Nasim vyzkumnym souborem byli ucitelé matematiky na 2. stupni zakladnich
$kol. Respondenti byli osloveni prostfednictvim e-mailové komunikace, pticemz
ucast ve vyzkumu byla zcela dobrovolna a anonymni. Oslovili jsme celkem 301 z4-
kladnich kol ze Stfedoceského kraje s prosbou o vyplnéni dotazniku. Dotaznik
vyplnilo celkem 103 ucitelt.

V tabulce 1 Ize vidét rozlozeni ucitelti podle jednotlivych sledovanych sty-
1. Lze si vS§imnou nerovnosti v rozdéleni mezi kategoriemi. Predpokldaddme, ze
uditelé, ktefi spadali do kategorii s vice respondenty byli spi$e ochotni dotaznik
vyplnit nez uditelé z ostatnich kategorii.

Kategorie Rozdéleni podle sledovanych cilti Rozdéleni podle pouzitych metod
A 4 19
B 34 4
C 9 8
D 56 35

Tab. 1 Prehled poctu respondentii podle kategorii styli

3.4 Analyza dat

Shromézdéna kvantitativni data byla analyzovana pomoci statistického softwaru
R a softwaru MS Excel. V prvni fazi byla provedena deskriptivni analyza, ktera
zahrnovala vypocet Cetnosti pro jednotlivé polozky dotazniku, zejména v oblasti
vyuzivanych digitalnich ndstroji a charakteristik vyucovacich stylt.

Vzhledem k charakteru dat (pfevazné ordindlni $kély a kategorialni promén-
né) byly pro analyzu vztahti mezi proménnymi pouzity neparametrické statistic-
ké testy. Pfi porovnavani miry (poctu a frekvence) vyuzivani technologii mezi
skupinami uéitelt s riznymi vyuéovacimi styly byl vyuzit Kruskal-Wallistv test.
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Pro ovéfeni, zda vyucovaci styl ucitelt ovliviiuje situace, pti kterych ve vyuce
matematiky vyuzivaji digitalni technologie, byl pouzit chikvadrat test nezavislosti.
Test zjistoval, zda existuje statisticky vyznamna souvislost mezi kategorii vyuco-
vaciho stylu a vybérem situace (napt. opakovani uciva, prohloubeni, suplovana
hodina atd.).

Statisticka vyznamnost byla ve vSech ptipadech posuzovana na hladiné a=0,05.

4 Vysledky
Vysledky pro vétsi prehlednost délime do podkapitol podle vyzkumnych otazek.

4.1 Nejcastéji vyuzivané technologie

K zodpovézeni otazky, jaké digitalni technologie ucitelé vyuzivaji jsme analyzovali
¢etnosti digitédlnich technologii v dotazniku. U¢itelé ve vyzkumu uvedli Siroké
spektrum digitalnich technologii, které vyuzivaji ptfi vyuce matematiky. Celkem
bylo zaznamenano 39 riznych nastroju, pticemz ¢etnosti jejich vyuziti se vyrazné
lisily. Na obrazku 1 lze vidét rozlozeni jednotlivych ¢etnosti technologii.
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Obr. 1 Cetnosti vyuZivanych digitélnich technologii ve vjuce matematiky

Nejcastéji zminovanou platformou byla Umime matiku (81 zminek), nasledova-
né nastroji GeoGebra (60), MS Excel (50) a Kahoot! (48). Tyto technologie lze
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povazovat za hlavni digitalni opory vyuky matematiky na zakladnich $kolach,
protoze pokryvaji rtizné faze vyuky — od vykladu a procvi¢ovani az po hodnoceni
a samostatnou praci zak.

Kromé hlavnich néstrojii byla zji$téna i zna¢na diverzita méné frekventova-
nych technologii — 29 néstrojti bylo zminéno pouze jednim ucitelem. To svéd¢i
o pomérné bohaté, byt individualni zku$enosti uciteld s riznymi nastroji, které
nejsou bézné institucionalizované. Vyuziti téchto méné znamych nastrojtt mutize
byt déno specifickymi pedagogickymi cili, osobnim nad$enim ucitele nebo kon-
textem $koly.

Déle jsme pomoci Kruskal-Wallisova testu analyzovali rozdily v po¢tu pou-
zitych technologii mezi rtiznymi skupinami uditeltt podle obou rozdéleni vyuko-
vych stylt. Jak v ptipadé rozdéleni ucitelti do kategorii podle sledovanych cilti
(p=0,012280), tak i podle pouzitych metod (p =0,02878), jsme odhalili statisticky
vyznamné rozdily mezi skupinami.

Déle jsme pomoci Dunnova testu analyzovali rozdily mezi jednotlivymi
skupinami. Analyza rozdilti v poctu vyuzivanych digitalnich technologii mezi
skupinami uditelti podle sledovaného cile vyuky odhalila statisticky vyznamny
rozdil mezi dvéma specifickymi kategoriemi uditeli (tabulka 2). Jsou to kategorie
uditeld, kteti kladou diiraz na praktickou aplikaci uciva v redlném zivoté, ale kazda
z nich k tomuto pfistupuje jinak. Kategorie B1 upfednostiuje mechanické uceni
nazpameét a kategorie D1 se vice zaméfuje na porozumeéni a analyzu pti feseni
realnych problému.

Al B1 a
B1 0,2856 - -
a 0,5325 0,9288 -
D1 0,9346 0,0063* 0,3517

Tab. 2 Vysledky Dunnova testu pro kategorie podle sledovaného cile vyuky
(* oznaduje statisticky vyznamné hodnoty)

Ucitelé, ktefi preferuji mechanické uceni s diirazem na praktické aplikace v redl-
ném svété, vyuzivaji vyrazné mensi pocet digitalnich nastroji nez ucitelé zamé-

fujici se na analyzu a znamé aplikace, v nichz zaci fesi realné problémy pomoci
specifickych vzorcti a procest.
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Pocet vyuzivanych digitalnich technologii ve vyuce

Paocet digitélnich technologil

Kategorie vyucujicich stylti

Obr.2 Krabicovy graf rozdilu v poctu vyuzivanych digitaInich technologii mezi kategoriemi vyucovacich styl
podle sledovanych cilii vyuky

Tento vysledek interpretujeme tak, Ze ucitelé orientovani na analytické reseni
uloh pomoci znamych struktur a vzorct maji tendenci vyuzivat $irsi spektrum
digitalnich nastroju nez jejich kolegové (jak lze vidét z grafu na obrazku 2), ktefi se
zaméfuji na mechanické procvicovani a praktické aplikace. Jednim z moznych vy-
svétleni je, Ze technologie jako GeoGebra, MS Excel, interaktivni testovaci systémy
nebo vizualiza¢ni platformy lépe podporuji strukturovanou analyzu, modelovani
a vizualizaci matematickych vztahtl - ¢innosti, které jsou tizce spjaty pravé s tim-
to stylem vyuky. Naopak u ucitelti zaméfenych na mechanické uceni je typické,
ze vyuka probiha prevazné formou nacviku algoritmickych postupi, opakovani
znamych priklada a ptimého prevodu nauceného postupu na praktickou situaci.
V takovém kontextu muze byt potfeba rozmanitych digitalnich nastroji nizsi -
typicky vystaci s jednim az dvéma osvédcenymi nastroji (napt. online testovaci
systém nebo jednoducha prezentace).

Analyza rozdilti mezi skupinami rozdélenych podle pouzitych vyukovych
metod je vidét v tabulce 3. Analyza ukazala statisticky vyznamny rozdil v poétu
vyuzivanych digitalnich technologii mezi dvéma skupinami uciteld, ktefi se lisi
v preferované formeé spoluprace pti vyuce.
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A2 B2 Q
B2 0,611 - -
Q 0,7131 0,961 -
D2 0,486 0,0141* 0,1729

Tab. 3 Vysledky Dunnova testu pro kategorie podle pouZzitych vyukovych metod
(* oznaCuje statisticky vyznamné hodnoty)

Ucitelé, kteti uptednostiuji praktické ¢innosti realizované formou skupinovych
projektt, vyuzivaji pfi vyuce matematiky statisticky vyznamné vét§i mnozstvi
digitalnich ndstroji nez ti, kteti preferuji zpracovani informaci pomoci jazyka
ve skupinach, napt. prostfednictvim diskusi (jak lze vidét z grafu na obrazku 3).

Pocet vyuzivanych digitalnich technologii ve vyuce

Pocet digitalnich technologif

Kategorie vyucujicich styld

0Obr. 3 Krabicovy graf rozdilu v poctu vyuzivanych digitalnich technologii mezi kategoriemi vyucovacich styli
podle pouzitych metod vyuky

Zjisténi naznacuje, ze ucitelé, kteti ve své vyuce preferuji praktické a aplika¢né
orientované skupinové aktivity, maji tendenci vyuzivat vice digitalnich technologii
nez ti, kteti se zaméruji na verbalni a symbolické zpracovani informaci ve skupiné
(napf. analyzu tloh nebo diskusi nad teorif).

158



E.IE Journal of Technology 1/2026, Volume 18, Issue 1
and Information Education ISSN 1803-537X

Jednim z moznych vysvétleni je, Ze projektové orientovand vyuka (napt. tvorba
modelu v GeoGebre, prace s daty v tabulkovych procesorech, prezentace vysledkii
pomoci digitalnich nastroji) pfirozené vyzaduje vyuzivani rtiznych technologic-
kych prostredku. Praktické ¢innosti jsou ¢asto spojeny s tvorbou, vizualizaci, mé-
fenim ¢i sdilenim, coz rozsituje spektrum potfebnych néstroji - od vypocetnich
a simula¢nich az po prezenta¢ni a kolaborativni platformy.

Naopak ve vyuce zalozené na jazykovém a symbolickém zpracovani informaci
je vétsi diraz kladen na verbalni komunikaci, ustni argumentaci a diskusi - tedy
na ¢innosti, které nejsou na digitalnich nastrojich ptimo zavislé, pripadné vystaci
s men$im poctem technologii (napt. sdileny dokument, digitalni tabule).

Tento vysledek lze rovnéz interpretovat ve svétle didaktické funkce techno-
logif — uditelé orientovani na praktickou spolupraci vyuzivaji technologie jako
néstroj pro akci, nikoli pouze pro ilustraci nebo ovéfeni. Jsou to prostfedky
umoznujici tvorbu, fizeni skupinové prace, sdileni vystupii a praci na dalku. Je
tedy prirozené, Ze v tomto vyukovém kontextu roste i potfeba vétsiho mnozstvi
digitalnich néstrojt

4.2 Vliv vyucovaciho stylu na frekvenci vyuzivani digitalnich technologii ve vyuce

Cilem druhé vyzkumné otazky bylo zjistit, zda vyucovaci styl ucitele ovliviiuje
¢etnost vyuzivani digitalnich technologii ve vyuce matematiky. Nejdfive jsme
pomoci Kruskal-Wallisova testu porovnavali rozdily mezi rtiznymi vyucovaci styly
rozdélenymi podle vyukovych metod ucitele a sledovanych cilt vyuky. Frekvence
vyuzivani technologii byla méfena na Sestibodové ordindlni $kéle (nikdy, ztidka,
nékolikrat za mésic, jednou tydné, nékolikrat za tyden, kazdy den). Vysledky
(tabulka 4) ukazuji, Ze z pohledu vyucovacich metod jsou mezi uciteli rozdily.

Rozdéleni kategorii p-hodnota
Podle sledovanych cild 0,01846*
Podle vyuzitych metod 0,1077

Tab. 4 Vysledky Kruskal-Wallisova testu vlivu vyucovaciho stylu podle kategorii na frekvenci vyuzivani
digitaInich technologii ve vyuce (* oznacuje statisticky vyznamné hodnoty)

Nésledné jsme pomoci Dunnova testu provedli post-hoc analyzu, abychom zjis-
tili, které kategorie se od sebe lisi. Z vysledka (tabulka 5) Ize vidét, Ze statisticky
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vyznamny rozdil je mezi kategoriemi B a D, tedy mezi stejnymi kategoriemi jako
v predchozi otazce. Utitelé, kteti preferuji styl zalozeny na feSeni redlnych pro-
blémii pomoci strukturovanych postupti, vyuzivaji digitalni technologie ve vy-
uce vyrazné ¢astéji nez ti, ktefi kladou diiraz na mechanické uceni s orientaci
na praktické aplikace.

A B1 a
B1 0,8728 - -
a 0,8167 0,1684 -
D1 0,8038 0,0071* 0,973

Tab. 5 Vysledky Dunnova testu pro kategorie podle sledovaného cile vyuky
(* oznaduje statisticky vyznamné hodnoty)

Z procentualniho zastoupeni jednotlivych odpovédi (obrazek 4) lze vidét, ze
uditelé ze skupiny D vyuzivaji mnohem castéji, nez uditelé ze skupiny B. Nutno

ale podotknout, ze odpovéd ,,nékolikrat za mésic se u obou skupin objevovala
nejcastéji.

-
J I

0% 20% 40% 60% 80% 100%
Hm Vibec nepouzivam H Zfidka (méné neZ jednou mési¢né)
m Obcas (nékolikrat mésicné) M Jednou tydné
M Dvakrét nebo trikrat tydné M Kazdou vyucéovaci hodinu

0Obr.4 Procentudini porovndni frekvenci vyuZiti digitainich technologit

Podobné jako u predchozi otazky, i zde tento rozdil interpretujeme tak, Ze techno-
logie jako GeoGebra, MS Excel a dal$i nastroje 1épe podporuji vizualizaci struk-
turovanych feSeni a umoznuji zakim interaktivné prozkoumavat matematické
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vztahy, zatimco ve stylu zaméfeném na rutinni opakovani mohou byt tyto nastroje
vnimdny jako nadbytecné.

4.3 Vliv vyucovaciho stylu na situace vyufiti digitalnich technologii

Cilem této ¢dsti analyzy bylo ovéfit, zda existuje souvislost mezi vyucovacim sty-
lem uditele a konkrétnimi situacemi, ve kterych digitalni technologie pfi vyuce
matematiky vyuziva (napf. opakovani uciva, prohloubeni latky, suplovana hodi-
na, motiva¢ni prvek atd.). Pro testovani této hypotézy byl pouzit chikvadrat test
nezavislosti.

Vysledky testu (p-hodnota =0.9686) ukazaly, ze mezi vyucovacim stylem
a volbou situace pro vyuziti technologii nebyla nalezena statisticky vyznamna
souvislost.

Tento vysledek interpretujeme tak, ze ucitelé s riznymi vyucovacimi styly vy-
biraji situace, kdy vyuzivaji digitalni technologie, pfiblizné stejné ¢asto. Vysledky
naznacuji, ze faze vyuky nebo ucel vyuziti technologie (napf. opakovani, vyklad,
motivace) nejsou primo ovlivnény typem vyukového stylu, ktery ucitel preferuje.

Tento vysledek Ize interpretovat i tak, ze rozhodnuti o tom, kdy technologie
zatadit do vyuky, muze byt vice ovlivnéno organiza¢nimi faktory (napf. dostup-
nosti techniky, casovym tlakem, zastupem za kolegu) nez osobnim pedagogickym
stylem ucitele. Také to muze ukazovat, Ze rizné styly vyuky sice ovliviiuji zptisob
vyuziti technologii (napt. k procvi¢ovani vs. k objevovani), ale nikoli volbu oka-
mziku ve struktute hodiny.

5 Diskuze

Vysledky vyzkumu ukazaly, Ze ucitelé matematiky vyuzivaji digitalni technologie
velmi nerovnomérné. Nékolik platforem - zejména Umime matiku, GeoGebra,
MS Excel a Kahoot! - tvoti zdkladni technologicky repertodr, ktery se ve $kolni
praxi ujal ve vétsi mife. Tato dominance odrdzi soucasné trendy ve vyuce mate-
matiky, kde jsou ndstroje pro procvicovani, vizualizaci a interaktivni testovani
vnimany jako uzite¢né, snadno dostupné a dobie integrovatelné do skolniho ku-
rikula (Bini a kol., 2023; Young, 2017; Saat a kol., 2024).

Zaroven se ukazalo, ze ucitelé vyuzivaji i méné frekventovanych néstroji —
29 platforem bylo zminéno pouze jednim respondentem. Tato diverzita potvrzuje,
ze uditelé hledaji nastroje odpovidajici jejich konkrétnim potfebam, didaktickému
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stylu nebo vyukovym cilim. Podle Drijverse a Sinclair (2024) je tato rozptyle-
nost typicka pro fazi rozvoje digitalni pedagogiky, kdy jednotlivci experimentuji
a personalizuji vyukové prostfedi. Podobné Dilling a kol. (2024) upozornuji, ze
vyuzivani specifickych nastroju je ovlivinéno nejen technologickymi dovednostmi,
ale také didaktickymi zaméry a hodnotovym ramcem uditele.

Vyucovaci styl uditele hraje urcitou roli v ptistupu k pouzivani digitalnich
technologii ve vyuce. Utitelé zaméfeni na analyzu realnych problémt pomoci
znamych vzorct a procest vyuzivali signifikantné vice digitalnich technologii
nez ti, ktefi preferovali mechanické procvic¢ovani s diirazem na praktické aplikace.
To souzni s vyzkumem Bozkurta a Ruthvena (2023) i s konceptem TPACK, ktery
ukazuje, ze didakticka propracovanost a reflexe vyuky podporuje i promyslené;jsi
zaclenéni technologii. Tito ucitelé zaroven pouzivali digitélni technologie ¢astéji.

Dalsi rozdil se objevil mezi uditeli, kteti zpracovavali u¢ivo prostfednictvim
verbalni diskuse ve skupindch, a témi, ktefi preferovali praktické ¢innosti formou
tymovych projektd. Prakticky orientovani ucitelé vyuzivali vice digitalnich nastro-
ji, coz odpovida zjisténim Schulze a kol. (2025) o tom, Ze kolaborativni projektova
vyuka podporuje pouzivani $irstho spektra nastrojii — od prezentacnich platforem
po nastroje pro vizualizaci nebo modelovani.

Na rozdil od téchto stylové podminénych rozdilti se neprokazal vztah mezi
stylem vyuky a konkrétnimi situacemi, pri nichz jsou technologie zatazovany
(napt. opakovani, prohloubeni, suplovani). To mtZe naznacovat, Ze nac¢asovani
pouziti technologii je spiSe ovlivnéno organiza¢nimi a provoznimi podminkami
$koly (Tondeur a kol., 2021) neZ osobnimi preferencemi uciteli. Ukazuje se, Zze
vétsina ucitelll vyuzivd technologie predevsim ve fazich, které nevyzaduji kom-
plexni didaktickou integraci — napt. v ramci opakovani nebo pfi zastupu (Atteh
a kol., 2020).

Za pozornost stoji i to, ze nékteré specializované nastroje, které by mohly vy-
razné obohatit vyuku matematiky (napt. WolframAlpha, Tinkercad), byly zminé-
ny jen vyjime¢né. To odpovida zjisténim z ¢inské longitudinalni studie (Li a kol.,
2025), ktera konstatuje, Ze i vysoce funkéni technologie ziistavaji na okraji bézné
vyuky, pokud chybi $koleni, podpora kolegti a integrace do kurikula. Zaroven lze
predpokladat, Ze jejich potencidl je vyuzivan spiSe v mimoradnych vyukovych
situacich (napt. projektech, soutézich nebo volitelnych predmétech).

Celkové vysledky potvrzuji, Ze didakticka orientace ucitele a forma vyuky
hraji zasadni roli v tom, kolik a jaké technologie u¢itel pouziva. Styl vyuky se zde
neprojevuje jen v tom, jak casto technologie pouzivd, ale také v tom, jak $iroky
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technologicky repertoar voli. Tento vysledek podporuje zavéry Dillinga a kol.
(2025), ze hlubsi porozuméni vztahu mezi stylem vyuky a vyuzitim technologii
mize napomoci cilenéj$imu profesnimu rozvoji uciteli.

Z hlediska doporuceni pro praxi lze navrhnout, aby profesni rozvoj ucitelt
nekladl diraz pouze na ovladani konkrétnich nastroja, ale aby se vice zaméfoval
na reflexi stylu vyuky, didaktické moznosti technologii a sdileni dobré praxe mezi
uciteli riiznych stylt.

6 Zavér

Zavéry vyzkumu potvrzuji, ze styl vyuky ulitele hraje klicovou roli v tom, jaké
a kolik digitélnich technologii je ve vyuce matematiky vyuzivano. U¢itelé s ana-
lytickym nebo prakticky zamérenym stylem vyuky vykazuji $irsi technologicky
repertoar nez jejich kolegové s mechanickym nebo pfevazné verbalnim stylem
prace. Tento rozdil se promita predev$im do poctu vyuzivanych nastroju, nikoli
v$ak do volby faze vyuky, v niz jsou technologie pouzivany.

Prestoze nékolik ndstroji dominuje (napt. Umime matiku, GeoGebra,
MS Excel), vyskyt fady dalsich naznacuje potencial pro dalsi vyzkum, predevsim
pii testovéni dal3ich technologii ve vyuce. Skolni podpora, sdileni zkusenosti
a profesni vzdélavani zaméfené na smysluplné vyuziti technologii v riiznych vy-
ukovych stylech se tak jevi jako klicové faktory pro efektivni integraci digitalnich
néstroju do vyuky.

Budouci vyzkum by se mél zaméftit na kvalitativni rozbor uéitelskych pristupti
k technologiim, ptipadové studie $kol s progresivni digitalni kulturou a také na to,
jak rtizné kombinace stylu vyuky a ndstroja ovliviiuji vysledky a motivaci zaka.
Vysledky studie mohou slouzit jako podklad pro koncep¢ni praci v oblasti rozvoje
digitdlnich kompetenci uciteld.
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