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INFORMATION VALUE OF SIGNS AN IMAGE AND TEXT

Anton STOLAR

Resumé: The article follows up the topic of meta-education. In the first part we compare the potential
of signs of image and text to bear information (chapters 1-4). Further, we analyze the particularities
of the recognition process from the aspect of semiotics and informatics (chapters 5-6). We implement
and substantiate the functional criterions for the interdisciplinary term informative value of sign as the
qualifier of information. In the last part we describe the function of the informative value of sign in the
process of information sharing and suggest further functions of meta-interface.
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INFORMACNA HODNOTA ZNAKOV OBRAZU A TEXTU

Abstract: Cldanok tematicky nadvizuje na clanok o metavzdeldvani. V prvych castiach v skratke
porovndme potencidl znakov obrazu a textu niest’ informacny obsah (kapitoly 1-4). V dalsich castiach
analyzujeme Specifika procesu pozndvania z perspektivy semiotiky a informatiky (kapitoly 5-7).
Zavadzame a odovodiiujeme funkcné kritéria pre interdisciplindrny pojem informacnda hodnota znaku
ako kvantifikatora informacného obsahu. V poslednej casti popisuje vztah informacnej hodnoty znaku
v procese poznavania a navrhuje dalsie funkcie metarozhrania.

Klucové slova: znak, pozndvanie, obraz, semiotika, text, informacna hodnota.

1 Uvod

Ak  sme  vpredchadzajucom  ¢lanku aprenosu poznania. Tieto média spociatku
o metavzdelavani nacrtli funkcie metarozhrania jednotné (piktogram) casom menili nielen svoju
[1], zdmerom tohto prispevku je blizSie formu (ideogram, logogram, fonogram...), ale
analyzovat'  interakciu medzi  UCastnikom vdaka S$pecialnym nosi¢om (tla¢, Internet,
aznakmi v procese  ziskavania poznatkov. druzica Pionerl0...) aj schopnost zvidéSovat
Proces budeme skimat’ z perspektivy semiotiky, akény rddius posobenia zakddovanej spravy
tedrie informdcie, informa¢ného dizajnu takym v Casopriestore.
sposobom, aby nam ich medziodborovy Zatial' ¢o pismové formy (dizajn pisma ci
priese¢nik nacrtol akou cestou sa maju uberat’ Struktira textov) sa menili relativne pomaly,
metddy oznaCovania, reprezentovania a transfe- dokonca pomalSie ako sa menil prirodzeny jazyk,
rovania nieCoho zdomén poznania [2]. informacie vo forme obrazu sa vplyvom technik
Vedl'aj$im cielom c¢lanku je uviest' Citatela do  a technoldgii spracovavali a spracovavaju Coraz
oblasti tvorby ,obrazotextov®, ktoré podla rbdznorodejSic (video, fotografia, 3D TV,
Flussera [3] ainych budi podstatnym nosicom virtudlna realita...)a vdaka sofistifikovanej
informacii v digitalnych médiach  mediacii (satelitny prenos, guerillovy
a v neposlednom rade rozsirit’ povedomie society —marketing...) st S$irené omnoho rychlejsie
informatikov o humanitnych aspektoch pojmu a cielenejSie. Inak povedané na rozdiel od textu,

informacia. ktorého formy ,predvadzania“ sa zdaju byt
vyCerpané, obraz pontka v stvislosti s rozvojom
2 Text verzus obraz digitalnych technik stale nové impulzy na svoje

Zijeme vo vizudlnom veku? Prevezme &asom  sebazdokonalovanie.
obraz vSetky funkciu textu? Nesplynie text
a obraz v metarozhrani do jedného kodu a vrati 3 Tradicia textu

nas do dob pouzivania nearbitrarnych znakov Text posobi ako tichd Seda plocha, do ktorej
pred Babylonom (lingua adamica), ked” forma mdzeme velmi uspornymi  prostriedkami
znaku bola v sulade s povahou oznaceného? zakodovat' aj velmi zlozity obsah. Aj ked ho

Od dob historickych (prehistéria nepoznala moézme chapat’ ako isti formu grafiky, od obrazu
pismo) su obraz a text nesporne sa li$i vo viacerych momentoch. Vznika a Cita sa
najfrekventovanejsie formy zaznamenavania z linearne zoradenych grafickych znakov, ktoré
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zaznamenavaju tok re¢i alebo myslienok a ich
zapis podlicha pravidlam gramatiky. Ani cely
text, ale ani dve jednotky vyznamu-slova
nevieme precitat’ naraz. Znaky ¢itame postupne
sekvencne a celkovy vyznam-kontext pochopime
az po precitani celého textu. Interpreticiu
jednotiek textu prevadzame tzv. viacstupfiovym
oznacovanim (semidzou), kde graficki podobu
najskdr oznacujeme akustickym obrazom [4],
ktorému az nasledne prirad'ujeme vyznam. Dokaz
existencie akustického obrazu je naSa schopnost’
rozpravat’ sa sami so sebou.

Funkcia vicSiny textov, ak vynechame
synonymd a homonyma, je pomenovavat
skutognosti pokial’ mozno jednoznaé¢ne [5]. Cim
sa viac vzdalujeme od oznacovania fyzickych
objektov asituacii ablizime sa do sveta
abstraktnych pojmov, sylogizmov a idei sa zda
byt text nenahraditelnej$i. Zo sémantického
hl'adiska je sila textu v jeho opisnosti, schopnosti
redukovat’ viacvyznamovost pri oznacovani.
S rastacim pocétom slov o nieCom sice hustne
kontext a Cisti sa celkovy zmysel, no v dlhych
textoch sa rozpust'a ucinok.

Nové média a spdsoby zobrazovania ale aj
rychlejSie tempo Zzivota priniesli aj nové textové
formy. Meni sa spOsob spracovania ale aj ich
komunikac¢na schopnost. Kazdy znds dokdze
nasadzany text istym sposobom vizualne priblizit
k obrazu. Staci premysliet’ nastavenie
sadzbovych parametrov a zalomit’ ho
kreativnejsie. Texty uz nemusia byt monoténnou
Sedou Struktirou, ktorti musime preosiat’” oCami.

Na  zobrazovacich  jednotkdch  vytvaraju
priestorové diagramy, ktoré mozeme Citat
viacerymi spOsobmi. Animacia, jednoduché

nastavenie farieb ¢i Struktur, bohaty vyber
fontov, umoznuju rozpohybovat' farebné linie
slov do obrazcov  evokujucich priestorové

kaligramy.
Text vSak ma aj svoje limity. Aj napriek
velkej snahe pontknut na zobrazovacich

jednotkach oku prijateI'né pismo, ¢itanie znakov
stale spdsobuje tinavu. To nuti tvorcov e-obsahu
v porovnani s printovymi verziami zhutfiovat’
rozsiahle texty do krat§ich hypertextovo
prepojenych syntaktickych Struktur. V novych
médiach hraji hlavni ulohu kratSie textové
bloky, titulky, s rdznym nastavenim parametrov.

Slova textov st zlozené ani nie z troch tuctov
abstraktnych ~ tvarov-litier ~ alfabety.  Ich
kombinaciou dokaze kazdy jazyk vyuzivajici
foneticky  princip,  vyskladat’  desat'tisice
originalnych slov, ktorych vyznam sa musime
naucit. Napr. akademicky slovnik slovenského
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jazyka eviduje 250 000 slov [6]. K tomuto poc¢tu
treba priratat’ aj systém desiatkovej sustavy, ktory
rozSiruje potencial nezobrazujucich symbolov
o rozne druhy vypoctov, ale aj presné data.

4 Vitalnost’ obrazu

Znaky obrazov nemaju na rozdiel od textu az
taka historicka skusenost’ ani konvencie ¢i
stratégiu ako prezentovat zlozité posolstva
efektivnym spdsobom. Napriek tomu sme
v sucasnosti svedkami narastu mnozstva
obrazov. Priin je viacero. Suvisia jednak
s dostupnostou aparatov na zaznam a tvorbu
obrazov, zdokonal'ovanim Specialnych opticko-
elektronickych  technik, ale aj vysSou
atraktivnostou vizualnych vnemov pre nas zrak.
Obraz ma teda vicsie predpoklady zvySovat’ svoj
sémanticky potencial - reprezentovat’ rdzne typy
dat sroznorodym poslanim. Z ontologického
pohladu je to teda fatdlne wuzavrety kruh
(pri¢ina/dosledok/pricina...), v ktorom  narast
mnozstva, atraktivnost’ a rdznorodost obrazov
generuje ich sémanticku potencionalitu a naopak.

Obrazy dokazu skvelo predviest 3Dmodely,
procesy odohravajice sa v case, zndzornit
vzt'ahy v priestore, reprezentovat’ koncepty [7] ¢i
vyvolat’ emdcie. Prinasaju informacie z dalekych
planét aj z detailov mikrosveta. Akondhle vsak
maju oznacit komplikovany pojem
(pravdepodobnost’) alebo nieCo  abstraktné
(slobodna vola) prestavaju byt u¢inné.

Na reprezentovanie toho C¢o je mienené
pouzivaju  repertoar  grafickych  znakov
(fyzickych kddov), ktoré semiotika roztriedila
podl’a toho, ¢o a akym spdsobom oznacuju nie¢o
z domén poznania. Z moznych stavov vycirime
nasledovné typy korespondencie [8] medzi tym
¢o je ukazané a tym Co je mienené:

e jkonické zmaky sa podobaji na nieCo
z reality alebo Struktirou odkazuji na
nieco z fyzického casopriestoru,
metaforické znaky vyuzivaju nejaky typ
analogie srealitou napr. okno pre
Windows jablko pre Apple,
konvencné zmaky vyuzivaji dohodnuty
vyznam,
metonymické znaky si postavené na
mentalnej asociacii.
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Obr 1: Oviddacie prvky Wordu su vybudované
z ikon (kos, disketa, lupa, tlaciarnicka), metafor
(retaz so zemegulou, Stetec), metonymii (noznice,
obdlka) a konvencnych znakov (Sipky na posun
vpred vzad otdaznik, litery).

Semiotika deli grafické znaky okrem typu
korespondencie obr. 1, ktory je pre oznacovanie
klucovy, aj podla spdsobu vyjadrenia [9].
V tomto kritériu je rozhodujuca miera podobnosti
znaku s tym ¢o oznaGuju. Ci sa ich forma
(Struktara) blizi k realite alebo na druhej strane ¢i
ich forma je symbolickd. (napr. oznacenie
radioaktivneho odpadu). V tomto pripade znaky
delime na zobrazujuce, ktoré imituji nieco
konkrétne (ikona, metafora, metonymia, rébusy,
konvencné) a mezobrazujiuce (abstraktné tvary,
symboly, vratane slov a Cisel). Ako vidime na
opacnom konci pomyselnej osi podobnosti stoja
slova atextové formy obr. 2. Na poznanie
vyznamu nezobrazujucich znakov uz nestaci
dennodenna skusenost’ s okolim ani logika
sedliackeho rozumu, vyznamy nezobrazujucich
znakovych systémov sa musime ucit’.
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Obr 2: miera abstrahovania-dizajnovania od
zobrazujucej fotografie po symbol.

Jednotlivé znaky umiestnené v obrazoch su
vybudované z ,,” -vyrazovych prostriedkov: tvar,
textura, velkost, farba, svetlost, orientdcia,
umiestnenie na strane, [10]. Tieto atributy tvoria

vizualny stavebny materidl, zktorého su
vytvarané  znakové systémy ako subory
dohodnutych  alebo intuitivne  vnimanych

pravidiel (napr. dopravné znacky).
Porozumiet’ re¢i obrazov vyzaduje poznanie
pravidiel vizualneho jazyka, teda vyzaduje urcita
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vizudlnu gramotnost’. Jazyku obrazu je ,l'ahké*
porozumiet’. Je pristupnejsi, ale aj univerzalnejsi
ako jazyk arbitrarnych symbolov textu (slovo pes
nevyzera ako pes). Z toho dovodu institat skoly
mylne predpoklada, Ze jazyk obrazov pochopime
spontanne-skuisenost’ou a ucit’ sa ho nemusime.

Keby sme mali zosumarizovat zakladné
jednotky vizualneho jazyka, zaradili by sme tam
par tisic jednoznac¢ne rozpoznateI'nych tvarov ako
siluety postdv a tvari, zname objekty
architektary, fauny, flory, Uzitkovych predmetov
atd’., s ktorymi mame vizualnu skasenost. Co sa
tyka farieb, aj ked’ ich vieme namieSat’ na tisicky
(15,6 mil. farieb na monitore je pre oko prili$
vysoka latka) pocet farieb, ktoré moze neskoleny
jedinec jednoznacne rozpoznat' (nie rozlisit!)je
paradoxne len cca 20-30 [11].

Aj ked sa nam zda, ze repertodr vyrazovych
prostriedkov obrazov je pestry ardznorody,
mnozstvo prakticky rozpoznatenych znakov je
relativne obmedzeny. Rozmanitost’ obrazov sa
dosahuje hlavne kombindciou a variabilitou
vizualneho materialu v originalnych znakovych
Struktirach, v moznosti narabat s iluzivnhym
priestorom na ploche a moznost’ou
rozpohybovania grafickych prvkov v obraze.

Tak ako pri texte aj osamoteny graficky znak
mbze byt interpretovany viacerymi sposobmi
(homonyma) tak ako na druhej strane, viacero
znakov mdze mat’ priblizne rovnaky vyznam
(synonymd). Cervena na semafore moze podla
typu koreSpondencie znamenat stop ako
dohodnuty znak, ale méze oznacovat’ aj krv ako
ikonicky znak.

5 Semiotika verzus informatika

Konvencna semiotika sa pozera na znak
z troch aspektov: syntaktického, sémantického,
a pragmatického [4]. Z pohl'adu syntaxe najviac
informacii ziska ten, kto je schopny
odseparovat od pozadia c¢o najviac znakov
a zmyslami ich identifikovat. Zo sémantického
aspektu najviac ziska ten, ktory md vedomosti
o tom Co jednotlivé znaky a vztahy medzi nimi
znamenaju. Pragmaticky najviac z podnetov ziska
ten ucastnik, ktory dokdze zvazit' aktudlnu
dolezitost prijatych informdcii a integrovat ich
do socio-kulturnych suvislosti.

Ciele apovaha informatiky st v tejto
komunite  vSeobecne zname, preto len
poznamename, ze informacné vedy v snahe

predmet svojho zdujmu kvantifikovat, redukuju
zlozité a komplexné na izolované, abstraktné
jednotky, ktoré potom dokazu jazykom logiky
jednoznacnejsie formalizovat'. Aj ked’
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informacny obsah, informacny tok dokazu
exaktné vedy kvantifikovat’ celkom presne napr.
televizny obraz prenasa viac nez 10° bit.s™ [12],
nezohladiiuju pragmaticku stranku bio-psycho-
socialnej zameranosti G¢astnika.

Semiotika systematizuje empirické skusenosti
z oznaCovania, informa¢né vedy postupuju
exaktne, ked riesia Statisticki pravdepodobnost’
vyskytu znaku na vstupe do systému [13].
Semiotika  pozoruje, analyzuje, dedukuje
zovSeobecnuje kauzalne javy spojené
s oznacovanim akoby zvonka, tedria informacie
vytvara  Statistické modely spradvania sa
konkrétneho systému. Znaky analyzuju inou
metédou a odlisSnym jazykom. To Co maju
spolo¢né, mozeme zredukovat na axidmu -
informacia sposobuje zmensenie
neusporiadanosti (entrdpie) systému.

Pokusime sa interdisciplinarne premostit’
semiotiku s informatikou a  vytvorit  tak
objektivnejsiu metodu, ktord ndm pomoze lepsie
krystalizovat’ inStrumentarium metarozhrania.
Aby sme sa nepoSmykli, budeme sa pridizat
Aristotelovej obecnej az ideologickej definicii
,rerum imagines animo informare” ato, Ze
informacia ,,pretvara dusu obrazmi veci®.

STUDENT
‘@ g
z 4 ;5

A -

<+ 5  Kognitivne vedy
3 Rozhaa»ﬂle
2 i - digitalizované déta
o - Informatika

Transfeovani® —

- obrazotext

- Informacny dizajn
OZnaéOVam.e i::} - znakové $truktury
~ Semiotika
_—°_e=

&=

L DOMENY POZNRRYN\R

o -
5, .,
‘ \‘z .

Obr 3: metamorfoza znaku v procese pozndvania
a odbory zainteresované na jeho analyzovani,
formovani, transferovani, interpretovani.
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6 Informacna hodnota znaku

Spojenie slov znadpisu tohto odstavca je
pomerne vzacne, preto otvara moznosti viacerym
interpretaciam. Aby sme zuzili rozsah synergie
pojmov informacia — hodnota — znak na zaciatku
objasnime, ¢o jednotlivé pojmy v nasej koncepcii
zastupuju. Slovo informacny/a je vlastnost
odkazujica na schopnost’ informacie menit’ tvar
systému (lat. informare = utvarat, formovat...).
V nasom pripade schopnost’ uréitym smerom
a do istého Casu tvarovat kognitivne vyznamové
utvary nasho vedomia.

V logike, matematike, ¢i inych exaktnych
vedach sa chape hodnota ako objektivna kvantita
— Cislo. Vnasej koncepcii vychadzame
z predpokladu, Ze informac¢na hodnota zmenSuje
neusporiadanost’ systému (umelého aj
mentalneho) avkonecnom dosledku dava
procesom ziskavania vedomosti zmysel. Aby sme
sa  vyhli  Cistej  formalizacii  obtiazne
redukovatelnych procesov poznavania, v€lenime
do naSej analyzy psychologicko-eticky aspekt
pojmu hodnota, ktory do metédy vnesie
humanny, noeticky rozmer interpretacie znaku.
,Hodnotu znaku* na rozdiel od vyznamu znaku,
budeme potom chapat’ ako komplex aktualnych
motivov, ktoré ovplyviiuji postoje, vnimanie
ajednanie jednotlivca. V hodnote sa realizuje
pragmaticky  postoj jednotlivca k svetu,
cez hodnotu sa znak individualizuje. Z toho
dovodu je hodnota niecoho, na rozdiel od ceny,
existenciondlne individualizovana.

V nasledujicom uvediem sice excentricky, ale

efektivny  priklad, ktory ndm  umozni
demonstrovat’ fuziu tedrie informacie so
semiotickymi aspektmi pri analyze zdiel'ania

informacii. Z doveryhodného zdroja dostanete
dlho ocakavany e-mail napisany ¢inskym
pismom. Nie ste sice vynikajici sinolog, ale
e-mail precitate aj napriek tomu, Ze niektorym
znakom nerozumiete — dokazete si ich vyznam
odvodit’ z kontextu. To ¢o precitate je prekvapivo
dolezité pre vas postoj k istému objektu, o ktory
sa zaujimate. Aj ked ste takto informaciu
neocakavali, akceptujete ju pretoze obsahuje len
jeden vecny vyznam a pochadza
z doveryhodného zdroja. Otazka znie, aka je
informac¢na hodnota tohto e-mailu?

Analyza: Syntax spravy umoziuje znaky
¢inskeho pisma identifikovat. Nachadzaju sa
v prehliadaci e-mailov na konvenénom mieste
a usporiadani. Znaky st graficky reprezentované
S primeranym rozliSenim a kontrastom.
Sémantika znakov reSpektuje gramatiku ¢inskeho
jazyka, preto za 35 s. priradite k znakom nalezité
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vyznamy, ¢im odseparujete od nosnej spravy
informa¢ny obsah o velkosti 220 bitov. Daliich
30 s. venujete overeniu inych vyznamov.
Celkovému porozumeniu neprekdza ani to, Ze
niektorym znakom nerozumiete, ¢o sved¢i o tom,
7e v sprave je pouzitd uzito¢na redundancia [14].
velkosti 30 bit. Informa¢ny tok je 3,84 bit.s™.
Z pragmatického hl'adiska je informéacia pre vas
dolezitd (x;), aj ked nie je transferovana
preferovanym médiom (x,). Nepravdepodobnost’
obsahu sice spociatku sposobi neistotu a docasne
naru$i va$ mentalny model o objektem, ale po
reStrukturovani vztahov a suvislosti sa poznatky
o objekte rozsiria o d’alSie ,,mozné* vlastnosti —
formy bytia, dosledkom coho zmenite pocet
a pravdepodobnost’ vaSich nasledujucich reakcii
(x3). Informacia hibkovo  zmenila postoj
k objektu  (x4) az do ,prichodu”“ dalsej
kontextovej informacii.

Po  zovSeobecneni
vyslovit'  hypotézu, ze
znakov sa zvySuje umerne:
1. velkost’ou informacného toku — mnozstvo
bitov pouzité na prenos informacie za jednotku
Casu je podmienend nutnost'ou zrakového organu
identifikovat’ znaky,

2. mierou uZito¢nej nadbytocnosti
(redundancie) zmakov. Redundancia sice
obsadzuje priestor v médiu, ale pri komplikaciach
na syntaktickej alebo sémantickej tirovni mézme
rekonstruovat’ pévodnd podobu [15],

3. mierou nepravdepodobnosti informacie
Miera novosti odzrkadl'uje velkost' odchylky od
poznania spdsobov bytia, mieru zlozitosti
obrazotextu po obsahovej aj formalnej stranke,

4. poznanim pravidiel jazykového systému,
v ktorom sa k znakom prirad’'uju vyznamy.
Kazdy znas ma iné dispozicie na oddelenie
obsahu od znakov. Povedané inak, pochopit’ ten
isty informac¢ny obsah moéze kazdy znas
individualnym mnozstvom a typom znakov,

5. motivaciou k zdielaniu komunikovaného
obsahu a afinita kformam obrazotextu.
Implicitnou podmienkou schopnost umelého
systému emitovat’ ziadané informacie obr.3.

uvedeného mobzeme
informa¢na hodnota

Kazd4d zpiatich premennych zhodnocuje
odlisné vrstvy procesu poznavania. Zatial ¢o
prvi premenni mozeme presne kvantifikovat,
pretoze popisuje kadenciu istého média emitovat’
kédy, dalsie premenné st viacmenej zavislé na
subjektivnom hodnoteni adresata. Druha a Stvrta
premenna hodnoti gramotnost, piata mentalnu
vyspelost, vedomosti a individudlne preferencie
a zaujmy. Premenné 1-3 zhodnocuju silu znaku
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vjeho fyzickej podobe na premennych 4-5
participuje v plnej miere adresat, z Coho vyplyva,
Ze davaju znaku antropicky rozmer obr.3.
Navrhnutd metoda zhodnocovania informacii
ide nad ramec zauzivanych formalnych postupov.
Jej nedostatkom je, Ze v sucasnosti nemame
k dispozicii inStrumentarium na kvantifikovanie
tych premennych (x; X, Xs; X4), ktoré su
odvodené od fyzio-bio-socidlnej zameranosti
jednotlivca. Respektive, za sucasného stavu
poznania vieme Ucinok premennych odhadnut
len  surCitou  mierou  pravdepodobnosti.
Alternativou je poskytnut cast' kompetencii na
kvantifikovanie x; niekomu-nieComu tretiemu.
Nie¢omu, ¢o nas pozna natol’ko, ze nam dokaze
optimalizovat’ velkost’ informacnej hodnoty.

7 Informac¢na hodnota znakov Vv procese
poznavania

Pri analyzovani tlohy informac¢nej hodnoty
znakov v procese poznavania podla uvedenej
metddy dedukujeme, Ze informacie nespdsobuju
kontinualne zniZzovanie entropie systému, resp.
nespdsobuji  kontinualne  vys$Siu = mieru
usporiadanosti  znalosti. Zlozité, prekvapivé,
Sokujuce, ale aj informacie, ktoré ponukaju
alternativy (napr. viac produktov v jednej cenovej
hladine) zvySuju entropiu — neistotu v systéme.
Az Casom sa vplyvom homeostazy, prirodzenej
schopnosti udrzat’ si integritu, systém v urcitych
medziach stabilizuje.

Poznévanie je dynamicky proces neustaleho
narusovania a zjednavania znalosti
o oznaCovanom, deStrukcie a konStrukcie, ¢i
tvarovania mentdlnych modelov. Poznavanie je
pulzovanie medzi konvergentnym
a divergentnym myslenim v réznych urovniach
zlozitosti, stabilita v chveni medzi racionalnym

a emocionalnym medzi komplexnym
a detailnym, s cielom zniZovania neistoty vo
vyskyte nahodnych wudalosti. Aj v naSej

komparacii informa¢né vedy, ale aj exaktné
vSeobecne, preferujii paradigmu konvergencie,
ked’ sa snazia dospiet’ k jednému komplexnému
rieSeniu, zatial ¢o semiotika a humanitné vedy
skor uprednostiiuji  divergentné mapovanie
v mozaike ,,mensich* ale viacerych pravd.

8 Zaver
V koncepte  metavzdelavania je  aktivne
davkovanie  hodnoty  informacii  jednym

z klacovych momentov. ESte sme daleko od
stavu, ked’ prichadzajuce znaky budu ,,vediet™
pruzne reagovat’ na aktualne schopnosti a potreby
ucastnika. Priblizenie sa ktomuto ideéalu
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znamena preskamat’ hlavne tie skryté premenné and meaning. Faculteit der

(x;), ktoré dokazu znizit' entrépiu odstranenim
krizovych miest v systéme. V nasledujicom
vyskume sa zameriame na premennu —
nepravdepodobnost’ informacie, ktorit modzeme
pri tvorbe obsahu a formy aktivne ovplyviiovat,
napriklad cez paradox a oxymoron.
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