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INOVACE RVP A SVP V ZAVISLOSTI NA AKTUALNICH
TRENDECH VYUKY ICT NA Z8§ (2. CAST)

Resumé: Cldnek je pokracovanim ¢lanku Inovace RVP a SVP v zavislosti na ak-
tualnich trendech vyuky ICT na ZS, ktery byl publikovan v JTIE v r. 2018 a kon-
kretizuje ucivo z hlediska naplné, typickych vyukovych prikladii a vyuzivanych
programii v souvislosti s publikovanym vzorovym skolnim vzdélavacim progra-
mem (SVP) pro vyuku informatiky. Clanek dale predstavuje navrh SVP pro vzdeé-
lavaci okruh Vyuziti digitalnich technologii ve vzdélavaci oblasti Clovék a svét
prace, jehoZ obsahem je tvorba a zpracovani multimédii, tvorba webovych stra-
nek a rastrova, vektorova ¢ 3D grafika.
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1 Uvod

Jak bylo predstaveno v ¢lanku Inovace RVP a SVP v zavislosti na aktualnich trendech
vyuky ICT na Z$ (Pexa; Capkova, 2018), piipravila pracovni skupina z Narodniho Gstavu
pro vzdélavani v roce 2017 novy ramcovy vzdélavaci program (dale jen RVP) pro oblast
vyuky ICT na ZS, jeho? jednotliva témata budou muset byt respektovéna v souvisejicich
konkrétnich $kolnich vzd&lavacich programech (dale jen SVP) a zpracovana podle poZa-
davk® nového RVP. Tento novy RVP byl schvéalen vedenim MSMT v srpnu r. 2018 a je
k dispozici na webu NUV (Nérodni tstav pro vzdélavani, 2018).

Novy RVP ¢leni informatiku na &tyfi ¢asti - Data, informace a modelovani, Algoritmi-
zace a programovani, Informacéni systémy, Po¢ita¢ a jeho ovladani, ¢imz mj. vyrazné pod-
poruje rozvoj logického mysleni zakid. Dalsim pilifem je dosaZzeni zakladni arovné infor-
macéni gramotnosti, respektive dovednosti spojenych s ovladanim pocitaée a dalsich digi-
talnich technologii, praci s daty a informacemi, které zaci vyuzivaji ve vzdélavani i dalsich
aktivitach.

Pfipomenime, ze kromé ptedstaveni nového RVP pro oblast vyuky ICT jsme ve vyse
zminéném ¢lanku provedli jeho porovnani s pivodnim RVP zr. 2005 a pfedevsim publi-
kovali vlastni vzorovy SVP pro vzdélavaci oblast Informaéni a komunikaéni technologie
na 1. i 2. stupni zdkladnich $kol a odpovidajicich ro¢nicich viceletych gymnazii. Tento
vzorovy SVP respektuje vyraznou proménu naplné vyuky ICT a je obohacen o vzd&lavaci
obsah, ktery v ptedeslém RVP vibec nebyl, rovnéz je obsah podrobnéji popsan.

Vzorovy SVP byl také vypracovan v ramci rozvojového projektu Podpora spoledenstvi
praxe jako mnastroj rozvoje klicovych kompetenci (reg. ¢. CZ.02.3.68/0.0/0.0
/16_011/0000660), jehoZ hlavnim fesitelem je Univerzita Palackého v Olomouci a part-
nery jsou Jihogeska univerzita v Ceskych Bud&ovicich a Ostravska univerzita. Jednim
z pozadovanych vystupt projektu jsou doporugeni pro tpravu SVP véech zapojenych kol
v siti spoledenstvi praxe, bylo tedy rozhodnuto vytvofit zcela novy navrh SVP pro oblast
vyuky ICT na z&kladnich Skolach a odpovidajicich ro¢nicich viceletych gymnazii.

2 Cile a metody

SVP byvaji vétsinou obecngjsiho charakteru, a to proto, aby nevznikala nutnost jejich
uprav pii kazdé drobnéjsi vyukové zmeéné, napt. ve spojitosti s vyuzitim jiného softwaru
nebo ucebnich pomticek. Presto je ale pro zacinajici 1 zkuSengjsi ucitele podstatné, jaké
programy lze vyuzivat ¢i jaka podtémata a typy uloh zatadit do vyuky. Touto problemati-
kou jsme se v ramci vySe zminéného projektu zabyvali také a v tomto novém ¢lanku kon-
kretizujeme jednotlivé vystupy vzorového SVP predevsim pro vyuku aktuélnich informa-
tickych témat — programovani, algoritmizace a vyuZiti robotiky.

Do sféry informatiky zasahuje také vzdélavaci oblast Clovék a svét prace, resp. jeden
z jeho vzdélavaci obsahi - VyuZiti digitalnich technologii, ktery prohlubuje teoretické zna-
losti i praktické dovednosti v tomto odvétvi. Zabyva se druhy digitalni techniky, zptisobem
prenosu informaci, vyuzitim programt pii archivaci nebo Gprave dat a také bezpecnosti pii
jejim vyuzivani (MSMT, 2018).

JelikoZ je mnoZstvi informatickych témat daleko rozsahlejsi nez bylo doposud a né-
kterd aktualni témata v novém RVP obsaZen nejsou, rozhodli jsme se vytvotit v dalSi fazi
i ndvrh SVP pro vzdélavaci okruh Vyuziti digitalnich technologii (vzdélavaci oblasti Clo-
vEk a svét prace), naplnény zejména tvorbou a zpracovanim multimédii, tvorbou webovych
stranek a rastrovou, vektorovou ¢i 3D grafikou. Navrh piedpoklada vyuku ve dvou ro¢nich
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2. stupné s ¢asovou dotaci 0,5 hodiny tydné, kterda miZe byt dotovana z disponibilnich
hodin.

Cilem tohoto ¢lanku je tedy nabidnout vyudujicim konkretizaci uéiva z hlediska na-
plné, typickych vyukovych piikladi a vyuZivanych programi a dale ptedstavit navrh vzo-
rového SVP pro vyuku vzdglavaciho okruhu VyuZiti digitalnich technologii vzdélavaci
oblasti Clovék a svét prace na 2. stupni zakladnich $kol a viceletych gymnaziich.

Pouzité metody: analyza kurikularnich dokumentii, komparace kurikularnich doku-
mentd.

3 Konkretizace uéiva pro realizaci vyuky podle vzorového SVP

Nésledujici kapitola konkretizuje u¢ivo uvedené v &lanku Inovace RVP a SVP v z4-
vislosti na aktualnich trendech vyuky ICT na ZS (Pexa; Capkové, 2018) z hlediska naplng,
typickych vyukovych piikladii a vyuzivanych programa.

Data, informace a modelovani
Prvni stupen

e  Uvede piiklady dat, ktera ho obklopuji a kterd mu mohou pomoci 1épe se roz-
hodnout; vyslovuje odpovédi na zéklad¢ dat.

ZAci rozliuji riiznou podobu dat, napt. textova, graficka, zvukova, apod. V konkrét-
nich situacich pak (napft. pfi svém vzdélavani) vyuzivaji nejvice objasnujici druhy dat,
napt. obrazek vystihuje vzhled zvifete, video jeho chovani, audio jeho pfirozeny zvuk, text
popisuje zpisob Zivota.

Zéci se dozvidaji o riiznych zdrojich dat, napt. noviny, televize nebo internet. V této
souvislosti konkrétni zdroje posuzuji z hlediska rychlosti, vérohodnosti ¢i dulezitosti po-
skytnutych informaci. Na konkrétni otazky odpovidaji pravé pomoci dat, které ziskali pro-
stfednictvim riznych informacnich kanalt.

e Pt digitalizaci dat rozliSuje text, obrazek, video a audio; vybere nejvhodnéjsi
formu a vybér zdivodni.

Z4ci vyuzivaji rizné druhy dat podle t&elu, ke kterému maji byt vyuZity (text, obrazek,
video, zvuk). Rozlisuji klady a zapory vyuziti riznych druht, napft. linearni zobrazeni textu
oproti celistvému a okamZitému dojmu z obrazku.

e  Vlastnimi slovy popise konkrétni situaci, urci, co k ni jiz vi a znazorni ji.

Diky myslenkovym a mentalnim mapam lze rozebirat rizné situace, se kterymi se zaci
setkdvaji v bézném zivote, napt. co vse je tieba k uvateni Caje, o co vSe se budu muset
starat, kdyz si koupim zvitatko (co v§e potiebuje, jak to zajistim, apod.).

e  Rozpozna rizné modely, které reprezentuji tutéz skutecnost.
Informace lze znazoriiovat textovou, tabulkovou & grafickou formou. Zaci poznévaji

ruzné varianty popisujici tutéz skutecnost, napt. ktera c¢ast tabulky odpovida grafickému
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znazornéni. Graficka znazornéni se opét mohou lisit zplisobem zpracovani, rozsahem, pri-
oritnimi poloZkami. Z&ci hledaji souvislosti a vyzdvihuji podstatu modelu.

Druhy stupen

e  Vysvétli rozdil mezi daty a informacemi; vyhodnocuje data a informace; odha-
luje chyby v cizich interpretacich dat.

Zaci se uéi z nepieberného mnozstvi dat vybirat data potiebna a zaroveii vyluGovat
data piebytecna ¢i nepodstatna. Z konkrétniho souboru dat ziskavaji informace napft. vy-
podtem & pochopenim souvislosti a naslednym odvozenim nového zjisténi. Resené pii-
klady by se mély vztahovat k riiznym druhiim dat (i nespadajici pod informatiku) a infor-
maci, napf. fyzikalni méfeni teploty - shromazd’ovani dat, odstranéni zcela chybnych po-
lozek (napf. uvedena denni teplota 100 stupniti Celsia je zjevné Spatné zapsand) a nasledné
ziskani informaci na zaklad& vypoétd, napf. primérna denni/no¢ni teplota.

e  Pri digitalizaci zvoli format vhodny pro pfenos a uchovani informaci a svou
volbu zdiivodni; v ptipadé potieby vhodné kombinuje data rizného typu.

Zaci znaji jednotlivé formaty konkrétnich druht dat (video, audio, grafika). Vi, jaké
maji vyhody a nevyhody, tudiz tedy, kdy je dobré dany z nich vyuzit, napt. v souvislosti
S poctem barev, komprimaci nebo velikosti souboru. Sami umi format souboru zménit
bud’to prostiednictvim editoru nebo specialniho programu (napi. Format Factory). Rovnéz
zvladaji propojeni vice formatd v ramci editorti, napf. vlozeni obrazku do textového sou-
boru nebo vloZeni zvuku do fotoprezentaci.

Dalsi ¢asti je seznameni Zakti s omezenim vyuzivani jednotlivych druhi dat, tedy s tim,
ze vyuzivani pfislusnych formati u dokumentd pti posilani mezi uzivateli neni zcela
vhodné, a to proto, ze nezndme jeho dostupné programy ¢i operacni systém, ke kterym se
jednotlivé druhy dat (napf. *.doc, *.docx, *.xIs) vazi. Typickymi formaty vyuzivanymi pro
prenos dat, které nejsou takto spjaty s konkrétnimi platformami ¢i OS jsou napi. CSV
a XML.

e  Vymezi problém a ur¢i, jaké informace bude potiebovat k jeho feseni; k popisu
pouziva grafy, ptipadné dalsi ikonické modely.

Ze syrovych dat je tieba vybirat ta podstatna. Pro vétsi prehlednost a pochopeni sou-
vislosti je mozné tato data graficky znazornit podle smyslu, dtilezitosti jednotlivych dat ¢i
dalsich pozadavkl. Nejedna se pouze o klasické sloupcové, vyseCové nebo spojnicové
grafy, ale také o dal$i modely znazorfiujici vztahy mezi informacemi pomoci uzli, napf.
rodokmeny, trasy (nejkratsi, nejlevnéjsi, podle zptisobu dopravy), potravni fetézce.

e  Zhodnoti, zda jsou v modelu vSechna data potiebna k feseni problému; vyhleda
chybu v modelu a ve vlastnim modelu chybu opravi; porovna sviij navrzeny mo-
del s jinymi modely k feSeni stejného problému a vybere vhodnéjsi, svou volbu
zdvodni.
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Na druhém stupni zak prohlubuje znalosti v oblasti grafickych modeld. Rozumi vy-
znamu grafli ¢i jinych modeld, které reprezentuji informace. Umi vlastnimi slovy vysvétlit,
co model popisuje. Obsazené informace umi prevzit a dale vyuzit (napf. textove, tabulkou).

74k se orientuje jak ve svém, tak i v cizim modelu vytvofeném na stejném principu.
Hodnoti vypovidajici schopnost modelu s fesenym problémem, tedy zda model popisuje
to, na co se ptame. Zak porovnava riizné typy modelti a vybira ten, ktery nejlépe vystihuje
danou situaci ¢i objasiiuje problém, napfi. v souvislosti s pfehlednosti, obsahlosti ¢i samot-
nym zpusobem prezentace. Typickym piikladem mize byt napt. schopnost Zaka vybrat
z fyzikalnich veli¢in teplota, ¢as, hmotnost, objem apod. pouze ty, které potiebuje k vypo-
¢tu hustoty. Pro vyuku informaci Ize vyuzit program MS Excel, Access, Office 365, Goo-
gle Suite nebo iCloud.

Algoritmizace a programovani
Prvni stupei
e  Ptecte textovy nebo symbolicky zapis algoritmu a vysvétli jeho jednotlivé kroky.

Pokud chtéji Zaci dospét k néjakému vysledku, uci se postupovat uréitym zptisobem,
v urcité asové a navazné posloupnosti, napf. postup receptu, vymeéna pneumatiky, co vse
je tfeba ud¢lat predtim, nez ptejdu pres silnici, jdu do Skoly, jdu spat, apod.

e  Popise jednoduchy problém, navrhne a popise jednotlivé kroky jeho feseni.

Tento bod Gzce souvisi s predeslym. Zaci se v ramci algoritmizace neudi jen porozumét
vytvofenym postuptim, ale vytvaii své vlastni.

e  Upravi pfipraveny postup pro obdobny problém; ovéfi spravnost jim navrzeného
postupu, najde a opravi v ném piipadnou chybu.

Po pochopeni smyslu algoritmti zaci hledaji chyby souvisejici napt. se Spatnym ¢aso-
vym sledem udalosti nebo nelogi¢nosti v postupu. Jiz vytvofené postupy mohou pouze
modifikovat a vyuzit v podobné situaci, napt. budou obdobné postupovat pii postupu ve
fronté na obéd ¢i pro jizdenku. Smyslem je tedy naudit se Setfit sviyj Cas a jiz vytvorené
algoritmy umét pouzivat i jinde.

e  Rozpozna rizné algoritmy, které vedou ke stejnym vysledkiim, v blokové orien-
tovaném programovacim jazyce sestavi program; program otestuje a opravi
V ném piipadné chyby.

Z&ci prostiednictvim této ¢asti programuji na poéitadich, napf. ve Scratchi jako zi-
stupci blokove orientovaného programovaciho jazyka. Seznamuji se s prostiedim a princi-
pem programovani na novych nebo piedpfipravenych ulohach (napt. Hodina kédu, kni-
hovna Scratche, Gilohy vytvotfené vyucujicim), které jsou €asto pro malé programatory vice
motivujici. Postupné vyuzivaji rizné nastroje, uci se, k ¢emu slouzi a jaké jsou mezi nimi
rozdily. Ve svych programcich hledaji chyby a opravuji je tak, aby ziskali poZzadovany
vysledek, napf. nedokonéeny Ctverec => $patny pocet opakovani. Vytvotené algoritmy

34



i i 2/2019, Volume 11, Issue 2
n’l[ Journal of Technology and Information Education ISSN 1803-537X

také posuzuji a rozhoduji se, zda vedou ke stejnému ¢i jinému vysledku, prikladem mtze
byt opét Etverec a riizné zpusoby, kterymi ho miizeme vytvotit (s/bez piikazu opakovani).

e  Rozpozna opakujici se vzory, pouziva opakovani a pfipravené podprogramy, po-
uziva udalosti ke spusténi podprogramt.

Pro rychlost a piehlednost Zaci vyuZzivaji podprogramy, nebo-li bloky, které umoziuji
opakujici se ¢asti programu ,,schovat” pod jeden nové vytvoreny piikaz, jehoz parametry
1ze nasledné upravovat. Vyuzijeme to napf. pii tvorbé riznych tvart (troj-, étyi-, péti-uhel-
nik) nebo piesouvani postavicky pomoci jednotlivych krokd.

Druhy stupen

e Po precteni jednotlivych krokid algoritmu nebo programu vysvétli cely postup,
urci problém, ktery je danym algoritmem fesen.

Druhy stupen navazuje na problematiku probiranou v niz§ich tfidach, témata jsou zde
probirana do vétsi hloubky a obtiznosti. Zaci odhaluji vyznam algoritmu bud’to po piecteni
textové formy nebo napf. také prohlédnutim diagramu popisujici vztahy mezi ¢astmi. Za-
tfadit 1ze praktické vyuziti algoritmt, napi. kroky pfi pfechodu pies silnici, tak ale i abs-
traktn&js$i formy napf. v podob& matematickych a logickych operaci (rizné algoritmické,
informatické a logické ulohy dostupné na webu Bobiika informatiky
(https://www.ibobr.cz/).

e  Rozdéli problém na jednotlivé fesitelné ¢asti a navrhne a popise kroky k jejich
feSeni.

Z4ci mohou bud’to v programovacim prostiedi nebo i jinou formou rozdélovat slozity pro-
gram na jednodussi ¢asti, které fesi postupné, napt. programovani hry bludisté ve Scratchi
(Zaci si nejprve uvédomi, co vie hra bude obsahovat, postupné pak programuji postavu
chodici v bludisti, pozadi a ptekazky, na které nesmi narazit, ziskané body a zpisob ukon-
¢eni hry). Pomoci takové ¢i obdobné tilohy si uvédomi, Ze pokud by si nejprve kompliko-
vanou tlohu nerozskatulkovali, té¢zko by byli schopni ji nakonec veelku (diky jednodussim
jednotlivym ¢astem) vytvofit.

e  Upravi dany algoritmus pro jiné problémy, ovéfi spravnost postupu navrzeného
i nékym jinym, najde a opravi v ném pfipadnou chybu.

Zaci se udi ettt Cas i fadky algoritmii jeho generalizaci, napf. vytvofeny &tverec mo-
hou pfidanim parametru pfetvofit na dalsi konkrétni ¢i obecné uhelniky. Sva feseni porov-
navaji, popisuji a rozumi jim (tzn. rozumi jednotlivym ptikaziim). Spravnost mohou testo-
vat i pomoci pocitace a programovaciho prostedi, kde je zpétna vazba okamzita (Obr. €.
1).
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scénsF pro  Sedmiihelnik scénaf pro Mnohoihelnik  délka  vrchold

pero zapni pero zapni

opakuj € krat
 dopiedu o €1 krok dupieds o détka krokd
otot se o ) ETD) / @ stupid

otof se o ¥) €D / vrchold  stupid

Obr. ¢. 1: Ukazky vytvoreni riiznych wihelnikit pomoci parametrii ve Scratch.

e  Navrhne riizné algoritmy pro feSeni problému, vybere z vice moznosti vhodny
algoritmus pro feSeny problém a svij vybér zdivodni.
V riznych situacich miizeme postupovat rizng, ale vsichni se dostaneme ke stejnému

postupem. Algoritmy se mohou liit po¢tem a druhem ptikazi, ptehlednosti nebo osetie-
nim v3ech variant, které mohou nastat (Obr. &. 2).
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otof se o (A € stupid

Obr. ¢. 2: Riizné moznosti vytvoreni ¢tverce ve Scratch.

eV blokové orientovaném programovacim jazyce sestavi piehledny program pro
vyteseni zadaného problému, program otestuje a opravi v ném ptipadné logické
a béhové chyby.

Béhova chyba znamena kolaps programu (nefunguje), napt. zacykleni, déleni nulou.
Pti logické chybé program bézi, ale nedé€la to, co zak chce, napf. proto, Ze jsou zadany
$patné parametry ¢i logické operace A, NEBO. Pomoci testovani, zkouseni a pfehodnoco-
vani toho, co zak chce, sviij program upravuje.

36



i i 2/2019, Volume 11, Issue 2
n’l[ Journal of Technology and Information Education ISSN 1803-537X

e  Pouziva opakovani, vétveni programu, proménné, podprogramy s parametry, po-
uziva udalosti k paralelnimu spousténi podprogramul.

Pro vytvofeni programu zak samoziejmeé potiebuje znat jednotlivé prikazy konkrétniho
programovaciho prostfedi jako napf. opakovani, vétveni programu (pfikazy kdyz), dalsi
promeénné, které si vytvaii, podprogramy (bloky ve Scratchi) s parametry, které vyuziva
pro konkretizaci ¢i obdobné situace a rizné zptsoby spusténi programu (napf. v§e spusti
najednou, postupné, tlac¢itkem, mysi).

Hojné vyuzivanym prostiedim je blokové orientovany Scratch, dale Tynker, Hodina
kodu, Ize vyuzit stavebnice Lego WeDo, Mindstorms Lego nebo napf. robota Ozobot.

Informacéni systémy
Prvni stupen
eV pfirozenych systémech rozezna jednotlivé prvky a vztahy mezi nimi.

Zéci se seznamuji s prvky b&zné vyuzivanych informaénich systémii, napf. co vie ob-
sahuje a jak funguje jidelna, obchod, skola, platba kartou, pfihlaSeni do hry. V této ¢asti se
rovnéz zabyvaji tim, jak spolu jednotlivé prvky kooperuji a zavisi na sob¢.

e  Tiidi a fadi objekty podle riznych kritérii.

Jednotlivé prvky systémi spadaji v Zebiitku hierarchie na riizny stupeti. Zaci rozlisuji
nadiazenost a podfazenost prvki, jejich dilezitost a vyznam, odlisné a podobné prvky
v ramci konkrétnich bézné se vyskytujicich entit, napf. druhy dopravy (leteckd, vodni, po-
zemni) => konkretizace doprav (leteckd - helikopteéra, letadlo, rogalo, vodni - ¢lun, parnik)
=> konkretizace stroju (letadlo - dopravni, vojenské). Dalsim piikladem mize byt napf.
rozdéleni zvifat nebo rostlin.

e  Pro vymezeny problém zaznamenava do existujici evidence ¢iselna i neciselna
data; identifikuje chyby v evidovanych datech a navrhne opravu.

Zéci zpracovavaji data do tabulek, napf. v ramci vyse zmifiované jidelny se miize jed-
nat o seznam obédd, den vydeje, pocet vyrobenych obédi, vydanych obédt, cena za obéd,
jména stravnikl, kde v n€kterych ptipadech zapisuji ¢iselna data (cena, pocet) a jindy ne-
¢iselné (druh obédu, den vydani). Rozumi vyznamu dat, tedy i vi, jaka data do tabulky
nepatii, napt. uvedeni textové hodnoty misto Ciselné (nasledné nelze provést zadny vypo-
cet). Dale se zde muze jednat i o duplikaci dat (v nasem pftipadé by byl omylem né&jaky
obéd uveden vicekrat nebo je zde moznost vice stravnikd se stejnym jménem, Zaci tedy
premysleji nad jinym identifikaénim oznacenim tak, aby za obéd platila vzdy spravna
osoba). Jedna se tedy o Uplné zéklady databdzovych systémii.
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Druhy stupen

e Vysvétli ucel informacnich systému, které pouziva a identifikuje jejich jednot-
livé systémové prvky a vztahy mezi nimi.

Zaci se zabyvaji informagnimi systémy, které je obklopuji a které b&zné vyuzivaji,
napf. Bakalafi, sprava tfidy (Google Classroom, Microsoft Classroom, Apple Classroom),
jizdni fady. Védi, ze tyto systémy se skladaji z riiznych casti a ty na sobé zaviseji, rtizné
prvky maji rizny vyznam, uzivatelé mohou mit rizna prava, apod. Vztahy prvki zakresluji
do diagramd.

e  Vyhledava, vklada, upravuje data ptes uzivatelské rozhrani, fadi a filtruje za-
znamy v tabulce, vyuziva pii praci s daty v tabulce vzorce a funkce.

Zaci se prakticky seznamuji s nékterymi druhy informaénich systémi, ve kterych pra-
cuji (vyhledavaji ¢i vkladaji data). Dale tato ¢ast zahrnuje praci s tabulkovym procesorem.
Zéci pracuji prostiednictvim napt. MS Excel, Tabulky Google nebo Open Office Calc.
Vkladaji a formatuji data do tabulek, nasledné provadeji vypocty pomoci matematickych
operaci (napf. sé¢itani, od¢itani, déleni, nasobeni, mocnina) a funkci (napf. kdyz, a, suma,
count). Data v tabulkach vyjadiuji graficky pomoci grafii (vysecovy, sloupcovy, spojni-
covy, bodovy).

e  Vymezi problém a ur¢i, zda pfi jeho feSeni vyuzije evidenci dat.

Zéci nezpracovavaji pouze zadana, piedem piipravend data, ale vymysli a fesi vlastni
navrhy. Navrhuji vlastni tabulky a zplisob zaznamu dilezitych polozek.

e  Nastavi pravidla pro préci se zd&znamy v evidenci dat.

Do tabulky s evidenci dat, napf. zbozi, naklady na dopravu, spotfeba paliva, atd., zak
vklada vzorce, které vypocétou pozadované sloupecky, napt. celkova cena prodaného zbozi,
mnozstvi zboZzi, celkové néklady, zisk, apod.

e Navrhne a vytvoii tabulku pro evidenci dat.

7Zéci v tabulkovém procesoru vytvati tabulky podle zadani &i vlastniho uvézeni tak,
aby byly spravné strukturované, smysluplné, piehledné a bez zbyte¢ného opakovani né-
kterych casti.

e Vede navrzenou evidenci dat, sleduje dodrzovani stanovenych pravidel a po-
stuptl, hodnoti fungovani evidence, opravi chyby, ptipadné navrhne vylepseni.

Komplexni tikol zahrnujici viechny predeslé &asti tohoto vzdélavaciho okruhu. Zaci
vedou svoji vlastni evidenci dat se vSim, co je potieba, napf. jejich pi{jmy a naklady,
znamky, atd.
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Pocitac a jeho ovladani
Prvni stupei

e Pojmenuje jednotliva digitalni zafizeni, se kterymi pracuje, vysvétli, k cemu
slouZi.

Zéci znaji a umi vyuzivat béZné pouzivana digitalni zatizeni, napt. fotoaparat, kamera,
pocita¢, mobilni telefon, televize, chytré hodinky, atd.

e  Zaznamena, zobrazi, uloZzi, pfenese, vytiskne data.

Zaci umi manipulovat s vytvofenymi daty prosttednictvim spréavce soubord, kde ukla-
daji, kopiruji, ptesouvaji, mazou své soubory a slozky, v jejichz hierarchii a zptisobu ucho-
vavani maji prehled. Vytvofené soubory tisknou pomoci konkrétnich programd, vi jak na-
stavit tisk (pocet a vybér stran, vybér tiskarny). Seznamuji se s riznymi druhy tloznych
zatizeni, napt. externi disk, lokalni disk, flash disk, sitovy disk).

e  Rozlisuje operacni systém, pfedinstalované a dalsi aplikace.

Zéci si objasiiuji vyznam operaéniho systému v poéitadi, vyuzivaji zakladni aplikace
(napt. kalkulacka, poznamkovy blok), které mohou vyuzivat k bézné praci. V souvislosti
s dal$imi probiranymi tématy RVP vyuzivaji nastroje dal§ich programti.

e  Pfi praci vyuziva ovladaci prvky a nastroje OS, grafického uzivatelského roz-
hrani a pracovni nastroje vybranych aplikaci.

Z4ci se prakticky orientuji ve vyznamu ikon, znaji zikladni funkce operaéniho systému
(prace v hlavnim panelu, menu, nastaveni plochy, Prizkumnik).

e  Rozezna zplisob propojeni digitalnich zafizeni.

Zaci se ugi propojovat riizna digitalni zafizeni zmitiovana vyse riiznymi dostupnym
i formami, napt. kabelem, bezdratové. Seznamuji se s vyhodami a nevyhodami rtiznych
zpusobu, popiipadé riznymi druhy kabelii podle konkrétnich zafizeni ¢i bezdratovych
moznosti v podobé Bluetooth, Wifi, apod.

e  Propoji digitalni zatizeni, k digitdlnim datim pfistupuje i na vzdalenych pocita-
¢ich a spousti online aplikace.

Zaci pouzivaji cloudové sluzby, napt. Google Suite, OneDrive &i Office 365, kde ukla-
daji sva data a pfistupuji k nim jednoduse doma i ve $kole. U¢i se rozdil mezi nainstalova-
nou a online aplikaci (napf. v souvislosti s mistem na disku, ukladanim dat, zpisobem
spusténi).

e  Rozezna nestandardni chovani digitalnich zafizeni a pozada o pomoc.
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Zak v piipadé vyskodeni okna hlasici chybu nebo nefunké&nosti zafizeni vi, Ze toto
chovani neni standardni. Vyhleda pomoc dospélého, v jednodussich ptipadech (napt. vy-
biti zafizeni, potfeba vloZeni externi pamétové karty) situace fesi sam.

e Dodrzuje fad a pravidla stanovena pro praci s digitalnimi technologiemi. Re-
spektuje bezpe¢nostni nastaveni digitalnich zafizeni, se kterymi pracuje, rozezna
podezielé situace a informace na internetu a pozada o pomoc dospélou osobu.

Zaci dodrzuji hygienicka i ergonomicka pravidla pii vyuZivani digitalnich technologii.
VyuZivaji doporucend nastaveni a funkce digitalnich zatizeni, ktera znaji tak, aby nepo-
Skodili jejich funkénost. V ramci sdileni a vymény informaci prosttednictvim e-mailu, so-
cialnich siti, chatu, internetovych diskuzi, cloudu a dalSich moznosti internetu se chovaji
obezietné. To znamena, Ze znaji rizika spojena s anonymitou uzivatelti ¢i dezinformacemi,
které po webovych strankach koluji.

e Vysvétli rozdily identity ve fyzickém a digitalnim svéte, vybira informace, které
0 sob&é muze zveftejnit.

Zaci se v prostiedi digitalniho svéta chovaji bezpeén&, nezvefejituji o sob& zadné
osobni informace, nenavstévuji stranky s nevhodnym obsahem, davaji si pozor na neprav-
divé informace, udrzuji si odstup od jinych anonymnich uZzivateld, jejichz opravdovou to-
tozZnost neznaji.

Porovnavaji své fyzické a digitalni j& - odliSnosti, moznosti, rozdily téchto dvou svéti,
které mohou byt v nékterych pfipadech ku prospéchu, v jinych pravé naopak. Jednd se vice
0 vychovné, nez-li vzdélavaci téma, velice dileZity je zpsob piedani a kladné zaptisobeni
na povédomi ditéte.

e  Uvadi priklady vyuziti digitalnich technologii v rizném kontextu, zhodnoti vy-
hody vyuziti jednotlivych digitalnich zatizeni pro svou praci.

Digitalni technologie jsou dnes nasi kazdodenni souc¢asti, vyuzivame je napt. ve vzdé-
lavani, zaméstnani, v nemocnicich, na cestach v auté, pro zabavu nebo diky nim mizeme
v mnoha piipadech hodn¢ usnadnit zivot hendikepovanych lidi. Na druhou stranu se v né-
kterych ptipadech lze obavat masovych médii, digitalnich zbrani nebo obrovské moznosti
rychlé komunikace v oblasti zlo&inu &i terorismu. Zaci v rAmci této &asti poznavaji digitalni
technologie i z jiné perspektivy nez pouze jako prostfedek pro ukraceni dlouhé chvile,
poftizeni fotografie z dovolené nebo napsani referatu do skoly.

Druhy stupen

e  Urci charakteristické parametry pocitacl v riiznych zafizenich i typickych casti
pocitacovych soustav.

Zaci nahliZeji pod poklicku digitélnich zatizeni. Nezabyvaji se pouze jejich ovladanim,
ale i parametry a funkénimi vlastnostmi, napf. druhy paméti, grafické karty, procesory

(napt. v souvislosti s principem, velikosti, vyuZitim).

40



i i 2/2019, Volume 11, Issue 2
n’l[ Journal of Technology and Information Education ISSN 1803-537X

e  Vyuziva paméti, béZna vstupni a vystupni zafizeni pocitacovych soustav.

74k uklada a zpétné nagita data z riznych aloznych zafizeni, napt. CD, DVD, flash
disk, externi disk, lokalni disk, cloudové sluzby. Pii praci efektné vyuZziva vstupni (mys,
klavesnice, skener, mikrofon) i vystupni (tiskarna, monitor, reproduktory) zafizeni. Peri-
ferie také sam pfipojuje, napt. kabelem ¢i bezdratove.

e  Popise typické tkoly OS jako prostfednikii mezi uzivatelem a pocitacem.

Zaci se zabyvaji zpracovavanim informaci v po&itadi, poGetnimi operacemi, které vy-
konava procesor, principem fazeni jednotlivych ukonu, které pocitaci zadavaji nebo mul-
titaskingem.

e  Cilené ptizpisobi uzivatelské prostfedi osobnim potfebam, pouZije odpovidajici
si néstroje v rtiznych aplikacich.

Zaci si piizptisobuji pracovni plochu svym vlastnim potiebam a prioritam, napf. nasta-
vuji plochu, hlavni panel, widgety, hierarchii sloZek a soubori na disku. Instaluji potfebné
aplikace pro jejich préci, v jejichZ néstrojich se orientuji.

Veédi, ze ke stejnym ucelim mohou pro svou praci vyuzit rizné nastroje a programy,
napf. ruzné druhy spravce soubord (Prizkumnik, Total Commander), grafické programy
(Malovéni, Zoner Photo Studio, Corel PhotoPaint), textové (Poznamkovy blok, MS Word,
Dokumenty Google).

e  Uvede ptiklady siti a popiSe jejich charakteristické znaky, vybira nejvhodnéjsi
zpisob k ptipojeni digitalnich zafizeni do pocitacové sité.

Zaci jsou celou dobu prace v pogitadovych uéebnach souddsti pocitatové sité. V této
Casti se zabyvaji jejich smyslem, vyuzitim, velikostmi, druhy, rozdily oproti vyuZivani lo-
kalniho pocitace. Seznamuji se s riznymi typologiemi siti, vyhodami (nevyhodami) jejich
vyuZivani a moznostmi propojeni (switch, router). Kromé& praktického zapojeni a vyuZiti
siti se uci i princip fungovani pfenosu informaci mezi pocitaci, zplsob ptihlaseni na sviij
ucet, moznosti nastaveni prav, atd.

e Nastavuje opravnéni pro pfistup ke sdilenym datim ze vzdalenych pocitact
i z online aplikaci.

Zéci sdileji dokumenty i jiné soubory s dal$imi uZivateli proto, aby mohli pracovat
spole¢né a rychleji. Pti vyuzivani cloudovych sluzeb (Googe Suite, Office 365, iCloud,
OneDrive) nastavuji moznosti uprav dalsim uzivatelim, napt. pouze prohliZeni, psani ko-
mentard, upravy.

e  Poradi si s typickymi zavadami a chybovymi stavy pocitaca.

Zaci sami fedi bézné vyskytujici se problémy, napi. pomoci vypnuti neb&zici aplikace
pres spravce uloh; opétované piipojeni k internetu.
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e  Vysvétli moznosti a omezeni technickych a programovych zabezpecovacich fe-
Seni a dokaze usmérnit svoji ¢innost tak, aby minimalizoval riziko ztraty ¢i zne-
uZiti dat.

Zaci si nastavuji bezpeéna hesla, znaji zabezpe&ujici zaklady ifrovani dat, chrani svoje
data pomoci zalohovani. Pfi sdileni dat nastavuji prava tak, aby o své soubory nepfisli.
Béhem pofizovani a publikovani informaci dodrzuji autorska prava.

Zéci maji pojem o druzich nebezpeéného softwaru, vyuzivaji antivirové programy, firewall
a dalsi preventivni opatieni.

e S védomim odli$nosti mezi fyzickym a digitalnim svétem vytvaii a spravuje
svoji digitalni identitu.

Zaci na internetu zvefejiiuji pouze neosobni informace, které nelze naslednd zneuzit.
Uvédomuji si nebezpeci souvisejici s anonymitou uzivateld ¢i moznosti uvéteni informa-
cim, které jsou zcela nepravdivé. Na socidlnich sitich potazmo internetu se chovaji slugné
a opatrné.

e  Orientuje se ve vyvoji digitalnich technologii a popise, jak zmény ovlivnily po-
stupy v bézném Zzivoté, u predpokladanych trendli zhodnoti pfinos a rizika zmén.

Z4ci znaji aktualni trendy vyuziti digitalnich technologii (vzd&lavani, hendikepovani,
préace, zadbava, cestovani, medicina, véda). Zabyvaji se i konkrétnimi zménami pii vyuzi-
vani digitalnich technologii, napt. pokladny v obchodé x pocitani ru¢né; 1ékatstvi (pii-
stroje), nakupovani kartou (online), doprava (letadla, auta — maji v sob& poéitac), masova
média, velké mnoZzstvi informaci na internetu, rychlost komunikace (vyhody a nevyhody)
— rizika spojena s dezinformacemi, kradeZ tajnych dat => vyuZiti pro Spatné ucely.

4 Navrh vzorového SVP pro vzdélavaci okruh VyuZiti digitalnich technologii vzdéla-
vaci oblasti Clovék a svét prace

Charakteristika oblasti

Vzdélavaci oblast Clovek a svét price se zaméfuje na rozvijeni schopnosti a doved-
nosti zakdi ve spojitosti s feSenim b&2né se vyskytujicich situaci. Zaci se zabyvaji v ramci
ruznych vzdélavacich okruht konkrétnimi lidskymi Cinnostmi, k jejichz feSeni vyuzivaji
ruzné druhy techniky. Zaméteni pfedmétu je tvirci a praktické proto, aby zaci byli po jeho
absolvovani schopni samostatné pracovat a fesit problémy dtlezité k jejich dalsimu uplat-
néni.

Navrh ¢asové dotace vzdélavaciho okruhu VyuZiti digitalnich technologii
e 6. ro¢nik (Tab. ¢. 1): 0,5 hodiny tydné& (resp. 1 hodina 1x za 14 dni)
e 8. ro¢nik (Tab. ¢. 2): 0,5 hodiny tydné& (resp. 1 hodina 1x za 14 dni)

Charakteristika predmétu

Vyuziti digitalnich technologii prohlubuje ziskané znalosti zakt v oblasti vypocetni
techniky. Poskytuje teoretické i praktické dovednosti v oblasti multimédii, tzn. grafiky,
audia a videa. Zaci béhem hodin vyuZivaji rizné moznosti publikovani informaci a dat.
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Kli¢ové kompetence

Kompetence k uceni

e 74k vyhledava a tiidi informace a na zaklad& jejich pochopeni, propojeni a sys-
tematizace je efektivné vyuziva v procesu uéeni, tviréich ¢innostech a praktic-
kém Zzivote.

e 74k operuje s obecné uzivanymi terminy, znaky a symboly, uvadi véci do sou-
vislosti; propojuje do sirSich celkl poznatky z riznych vzdélavacich oblasti a na
zaklade toho si vytvari komplexnéjsi pohled na matematické, pfirodni, spolecen-
ské a kulturni jevy.

Kompetence k feSeni problémt

e 74k vyhleda informace vhodné k feSeni problému, nachézi jejich shodné, po-
dobné a odlisné znaky, vyuziva ziskané védomosti a dovednosti k objevovani
rtznych variant feseni.

e 7ak samostatné fesi problémy; voli vhodné zpiisoby feSeni; uziva pii feseni pro-
blému logické, matematické a empirické postupy.

e 74k ovéiuje prakticky spravnost feseni problémi a osvédéené postupy aplikuje
pfi FeSeni obdobnych nebo novych problémovych situaci, sleduje vlastni pokrok
pii zdolavani problémui.

Kompetence komunikativni

e 74k formuluje a vyjadfuje své myslenky a nazory v logickém sledu, vyjadiuje
se vystizné, souvisle a kultivované v pisemném i tstnim projevu.

e 7&K rozumi riiznym typtim textd, zdznami, obrazovych materiali a jinych infor-
macnich a komunikacnich prostredkd, ptemysli o nich, reaguje na né a tvotiveé
je vyuziva ke svému rozvoji a k aktivnimu zapojeni se do spolecenského déni.

e 74k vyuziva informaéni a komunikaéni prostiedky a technologie pro kvalitni
a uc¢innou komunikaci s okolnim svétem.

Kompetence sociélni a personalni

e 74k 0&inné spolupracuje ve skuping.

e 74k v piipadé potieby poskytne pomoc nebo o ni pozada.

e 74k pispiva k diskusi v malé skupiné i k debaté celé ttidy, chape potiebu efek-
tivné spolupracovat s druhymi pii feSeni daného ukolu, ocenuje zkuSenosti dru-
hych lidi, respektuje rtizna hlediska a ¢erpa pouceni z toho, co si druzi lidé mysli,
tikaji a délaji.

Kompetence ob¢anska
e 74k chape zakladni principy, na nichZ spo&ivaji zdkony a spoledenské normy, je

si védom svych prav a povinnosti ve $kole i mimo skolu.

Kompetence pracovni
e Zak pouziva bezpecné a ucinné nastroje a vybaveni.

43



n’l[ Journal of Technology and Information Education

2/2019, Volume 11, Issue 2
ISSN 1803-537X

Vzdélavaci obsah
Druhy stupen

6. ro¢nik

Vyuziti digitalnich technologii

Priifezova témata: Medialni vychova - Tvorba medialnich sdéleni

Vystupy

Ucivo

Z&k ovlada zakladni funkce digitalni
techniky; diagnostikuje a odstranuje za-
kladni problémy pii provozu digitalni
techniky.

Zak propojuje vzajemné jednotliva digi-
talni zafizeni.

74k oSettuje digitalni techniku a chrani ji
pted poskozenim.

Vektorova grafika (princip vektorového
kresleni, vyhody/nevyhody, formaty)

Vektorova grafika (sestaveni obrazku
podle zadani, editace, export do riznych
formati)

Rastrova grafika (princip rastrového kres-
leni, vyhody/nevyhody, formaty)

Rastrova grafika (prace v editoru, Uprava
fotografii, export do riiznych formati)

3D grafika (princip 3D grafiky, vy-
hody/nevyhody)

3D grafika (prace v programu, rendero-
vani)

Digitalni fotoaparat (funkce, nastaventi,
praktické vyuzivani)

Tab. ¢ 1: Navrh SVP - vyuiti digitalnich technologii v 6. rocniku.

8. ro¢nik

Vyuziti digitalnich technologii

Priifezova témata: Medidlni vychova - Tvorba medidlnich sdéleni

Vystupy

Ucivo

Z4&k ovlada zakladni funkce digitalni tech-
niky.

Z&k pracuje uZivatelskym zptisobem s
mobilnimi technologiemi.

Tvorba webovych stranek (zasady tvorby
stranek a prezentovani informaci na inter-
netu)

Tvorba webovych stranek ve WYSIWYG
editoru (text, menu, obrazky, odkazy, vi-
dea)

Webové stranky - moZznosti publikovani

Zé&k ovlada zakladni funkce digitalni tech-
niky.

Z&k diagnostikuje a odstrafiuje zékladni
problémy pfi provozu digitalni techniky.
Zak oetiuje digitalni techniku a chrani ji
pfed poskozenim.

Digitalni kamera (funkce, nastaveni, prak-
tické vyuzivani)

Stiih videa (prace v editoru, vyuziti n€ko-
lika stop, efekty, formaty, export)

Mikrofon, reproduktory (nastaveni, piipo-
jeni)

Stiih zvuku (prace v editoru, stopy, efekty,
formaty, export)

Tab. ¢ 2: Navrh SVP - vyuziti digitalnich technologii v 8. rocniku.
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5 Zavér

Informatika je v novém RVP vnimana nikoliv jako obsluha pogitace, ale jako obor
v§eobecného vzdélavani, rozvijejici mentalni a kognitivni vlastnosti jedince, podobné jako
to déla matematika a pfirodni védy (Vanicek, 2018).

V rémci vyuky ICT se po uvedeni nového RVP pro zakladni vzdélavani v oficialni
platnost budou ugitelé zabyvat predev§im programovanim, algoritmizaci, logikou v po-
dobé tvorby modelti nebo informacnich systémt. Rozsifeni je také v zaméfeni na rizné
druhy digitélnich technologii, které od vydani minulého RVP v r. 2005 znaéné pokro¢ily.

JelikoZ je mnozZstvi informatickych témat daleko rozsahlejsi nez doposud a nékterd
aktualni témata v novém RVP obsaZena nejsou, kromé jiz publikovaného vzorového SVP
(Pexa; Capkova, 2018) jsme vytvofili i ndvrh SVP pro vzdélavaci okruh Vyuziti digitdlnich
technologif (vzdélavaci oblast Clovék a svét prace), naplnény zejména tvorbou a zpraco-
vanim multimédii, tvorbou webovych stranek a rastrovou, vektorovou &i 3D grafikou.

SVP byvaji vétsinou obecnéjsiho charakteru, a to proto, aby nevznikala nutnost jejich
uprav pii kazdé drobngjsi vyukové zméné, napt. ve spojitosti s vyuzitim jiného softwaru
nebo ucebnich pomiicek. Piesto je ale pro zacinajici i zkusengjsi uditele podstatné, jaké
programy lze vyuZzivat ¢i jakd podtémata a typy uloh zafadit do vyuky. Konkretizujeme
tedy jednotlivé vystupy navrzeného SVP a tyto névrhy jsou podpofeny nékolika videohos-
pitacemi, ve kterych je nazorné piedvedena vyuka aktudlnich informatickych témat - pro-
gramovani v prostiedi Scratch, vyuziti robotiky, cloudovych sluzeb a tvorba webovych
stranek.

Navrh vzorového SVP tizce souvisi s vyznamnou proménou vyuky informatiky, tedy
pfechodem od uzivatelskych dovednosti a mechanického ovladani prevazné kancelarskych
softwarovych produkti k tviir¢i ¢innosti zakl a studenttl, k ptiklonu k algoritmizaci, pro-
gramovani, modelovani a informaénim systémim, tedy tématim, ktera v piivodnim RVP
viibec obsazena nebyla. NaSe navrhy tedy budou v blizké budoucnosti velmi uZite¢né au-
torim novych SVP na zakladnich kolach a viceletych gymnaziich, resp. se jimi $koly
mohou v budoucnu inspirovat.

Od konce r. 2018 se jiZ vyuka podle novych programu testuje ve vybranych 70 zéklad-
nich $koléch Ceské republiky, a kdyz testovani prob&hne bez problémii, od $kolniho roku
2021/2022 by mély byt nové vzdélavaci plany pro informatiku zavazné pro vechny za-
kladni Skoly.

K tspé&snému piechodu na zcela novy typ vyuky by mohly uéitelim vyrazné pomoci
nové ucebnice informatiky, které byly vytvofeny v ramci projektu Podpora rozvijeni in-
formatického mysleni (PRIM, RCP: CZ.02.3.68/0.0/0.0/16_036/0005322). Tento strate-
gicky projekt vypsany MSMT ma za cil piipravit piidu pro zménu zaméfeni $kolniho in-
formatického vzdelavani na vSech stupnich skol smérem k vyuce algoritmizace, informa-
tického mysleni, s odklonem od uzivatelského pfistupu k poéita¢i. P¥ijemcem projektu je
Pedagogicka fakulta JihoCeské univerzity, partnery projektu jsou vSechny pedagogicke fa-
kulty v CR a Narodni Gstav pro vzdélavani. Veskeré informace véetng betaverzi uéebnic
Ize nalézt na portalu imysleni.cz.
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