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Abstract: The article informs about innovation of subjects Administration and Design of Education
Website | and 1l that are being lectured at the Department of Computer Science of the Faculty of
Education at the University of South Bohemia. The innovation itself relates especially to individual
functions, components and tools of the new HTML5 technology. Nearly every new version of web
browsers includes better support of new languages and technologies dedicated to building websites.
This ensures that many effects which were previously impossible to use in browsers due to their
different support are gradually becoming meaningful. HTML5 brings many new features and
enhancements that enable us to create more modern and overall more interesting websites than ever
before and that are supported in current versions of web browsers including Internet Explorer 10 from
2012.
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TECHNOLOGIE HTML5 VE VYUCE NA KATEDRE INFORMATIKY PEDAGOGICKE
FAKULTY JIHOCESKE UNIVERZITY V CESKYCH BUDEJOVICICH

Resumé: Clanek seznamuje s inovaci predméti Sprava a navrhovani eduka¢niho webu I a II,
vyuéovanych na Kkatedfe informatiky Pedagogické fakulty JihoGeské univerzity v Ceskych
Budg¢jovicich, ktera se tyka predevsim jednotlivych funkci, prvkli a nastroji nové technologie
HTMLS. Témer kazda nova verze webovych prohlize¢ti ma implementovanu lepsi podporu novych
jazykt ¢i technologii uréenych pro tvorbu webovych stranek. Tim je zajiSténo, Ze mnohé efekty, které
diive nebylo mozné vzhledem k jejich rozdilné podpoie v prohlizecich pouzit, se stavaji postupné
smysluplnymi. HTMLS5 pfichazi s mnoha novinkami a vylepSenimi, které nam dovoluji vytvaret
moderngjsi a celkové zajimavéjsi webové stranky nez tomu bylo doposud a v aktualnich verzich
webovych prohlize¢t veetné Internet Exploreru 10 z r. 2012 jsou jiz podporovany.

Kli¢ova slova: Informacni a komunikac¢ni technologie, vyuka informatiky, tvorba www stranek, sprava
a navrhovani eduka¢niho webu, HTMLS, CSS3, webové formulate, Drag and Drop, geolokace,
HTMLS5 audio, a video, animace, webové prohliZzece, Internet Explorer, Google Chrome, Mozilla
Firefox, Opera, Safari, mobilni prohlizece.

1 Uvod nejpouzivanéj$im prohliZze¢em a jeho starsi verze
V roce 2012 byly vyvojati nejpouzivangjSich  (predevsim Explorer 8 pod opera¢nim systémem
webovych  prohlize¢i  zvefejnény  verze Windows XP) technologii HTMLS5 témér vitbec
podporujici jiz vétSinu postupli a technik, které nepodporovaly, nebylo mozné na webovych
nabizi nova technologie pro tvorbu webovych strankach mnohé nové techniky pouzivat.
stranek s ndzvem HTMLS. Tato situace se tedy zmeénila vr. 2012
U prohlizecd Google Chrome, Mozilla amnohé efekty, které¢ difive nebylo mozné
Firefox, Opera a Safari se o pfili§ velké vzhledem k  jejich  rozdilné  podpoie
piekvapeni nejednd, ale revoluénich zmén v prohlizeCich uplatnit, se stavaji postupné
v kvalité¢ doznal ptedev§im Internet Explorer 10, smysluplnymi jak pro webové designéry, tak pro
jehoz predchozi verze Casto nespliovaly kritéria ~ vyucuji ~ informacnich a  komunikacnich
a standardy modernich webovych prohlize¢i. technologii na stfednich, vysSich odbornych
Jelikoz je ovSsem Explorer vsouctu vSech avysokych Skolach, které se zabyvaji pfipravou
existujicich verzi dle dostupnych statistik stale odbornikti v oblasti webového designu. Na
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katedie  informatiky = Pedagogické  fakulty vytvofeni alternativni verze webu bez HTMLS5

Jihodeské univerzity v Ceskych Budgjovicich
jsou jiz dlouha léta vyucovany piredméty Tvorba
www stranek a Sprava a navrhovani edukacniho
webu I a II, do jejichz programu byly aktualné
V uplynulych dvou semestrech funkéni HTMLS
techniky zatazeny.

2 Co je HTML5?

Hlavni technikou pro tvorbu zakladniho
datového kodu webu je stile klasicky jazyk
HTML, ale ve své nové verzi s oznacenim
HTMLS se zcela zménil obsah tohoto pojmu.
I nadale zahrnuje sestavu ptuvodnich a mnoha
novych elementl a atribut pro popis struktury
obsahu webové stranky, ale soucasné¢ byly pod
tento termin zahrnuty i dal$i, pivodné samostatné
webové technologie.

Mezi nejzajimavéjsi patii jazyk kaskadovych
stylll pro pokrocilé formatovani webu (aktudlné
ve verzi CSS3), technologie mikroformata
(HTML5 Microdata), jazyk SVG pro tvorbu
vektorové webové grafiky ¢i jazyk SMIL pro
tvorbu multimedialnich prezentaci. Dale také
nékolik novych API (Application Programming
Interface), jako napf. Geolocation API pro
vyuzivani geografické polohy na webu, Drag and
Drop API (technika pro interaktivni pfesuny
objektd v ramci webu) a technologie pro tvorbu
novych webovych formulait (HTML5 Forms),
webovych animaci, zvukid a videi (HTMLS audio
a video) a vkladani dynamickych grafickych
objektd (HTMLS5 Canvas).

Je ale tfeba zduraznit, ze specifikace HTMLS5
neni jeSté zcela dokoncena a standardizovana
organizaci W3C (World Wide Web Consortium),
jeji pouziti bylo tedy donedavna povazovano
spiSe za experimentalni. OvSem vzhledem
k vyrazné  podpoie v aktualnich  verzich
prohlizect je jiz nasazeni této technologie na
webové stranky v soucasné dobé mozné, o cemz
svéd¢i  zdrojové kody Googlu, Facebooku,
Youtube, ¢eského Seznamu a dalSich znamych
webovych projekta.

3 Vyhody a nevyhody HTMLS5S

Uved'me nejprve jedinou nevyhodu, ktera
S vyuzitim technologie HTMLS souvisi a to jiz
zminénou nepodporu ve verzi Internet Explorer
8, kterou lIze jako jedinou nainstalovat pod
Windows XP (Explorer 9 resp. 10, které
s HTMLS jiz problém nemaji, jsou funkéni pouze
ve Windows 7 resp. Windows 8).

Existuji né&jakd feSeni tohoto problému?
Nabizeji se dvé — standardni variantou je
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prvki s vyuzitim JavaScriptovych  objekta
navigator a location pro  automatické
pfesmérovani na webovou stranku pro dnes jiz
zastaraly prohlize¢ Explorer 8 (vice napf.
v uvodu zdrojového kodu titulni stranky webu na
WWW.petrpexa.cz).

Druhou (a mnohem jednodussi variantou) je
pouziti JavaScriptové knihovny HTML5shiv (ke
stazeni na https://github.com/aFarkas/html5shiv),
jejiz instalace je velice jednoducha - stdhneme
tuto knihovnu, ulozime ji do slozky, kde méame
vytvofenou HTML5 webovou stranku nebo
aplikaci a pak se pouze v hlavicce webové
stranky na tuto knihovnu odkézeme. Pak mtizeme
vytvaret HTMLS stranky nebo aplikace, které
budou fungovat i ve vSech starSich prohlizecich.

Jednoznacné ovSem prevazuji vyhody této
nové technologie pro tvorbu modernich webi.
HTMLS5 predevsim zavadi celou sadu novych
elementd, které vyznamné usnadiiuji
strukturovani stranek a pomohou nam v praxi
plnit teorii tzv. sémantického webu. V ném maji
informace piidélen jasné definovany vyznam Iépe
umoznujici pocitacim a lidem vzijemné
spolupracovat. Jinak feeno - data prezentovana
na internetu by méla mit pfesné definovany
vyznam a dovolovat do znatné miry
automatizované (strojové) zpracovani.

Diky aktualni verzi jazyka CSS3 jsou dale
k dispozici nové moznosti v navrhovani designu
webu aplikovani stinu textu 1 objektd,
zaoblenych rohti jednotlivych obsahovych boxi,
gradientl (pfechodovych vyplni), pokrocila prace
s prihlednosti, vyuziti mnoha druhi transformaci
a animaci webovych prvkd (podrobnosti
v dalSich kapitolach clanku). Tyto efekty bylo
mozné do jisté miry pouzivat i diive, ale pouze
s pomoci mnohem slozitéjSich programovych
sekvenci v jazyce JavaScript nebo cCasoveé
narocnou  tvorbou grafickych prvkd ve
specializovaném grafickém software (Adobe
Photoshop apod.), které ale vyznamné zvySovaly
datovou velikost webové stranky a tim
zpusobovaly jeji pomalejsi nacitani.

4 ZAkladni datovy kéd webu v HTML5

Vyznamné zmény se objevily hned v zakladni
kostte webové stranky - odpada XML deklarace
v uvodu kodu, komplikovana deklarace typu
dokumentu (tzv. DTD Document  Type
Definition) a zjednodusené je definovana pouzita
znakova sada (UTF-8, Unicode Transformation
Format, zptisob kodovani fetézcl znakl).


https://github.com/aFarkas/html5shiv
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<!DOCTYPE html>
<html lang="cs">
<head>
<meta charset="utf-8" />
<title>Titulek stranky</title>
</head>
<body>
Obsah stranky
</body>
</html>

Konkrétni obsah stranky je dnes vétSinou
tvoten klasickou skupinou obvyklych ¢asti, jako
je hlavicka, paticka, sloupce a dil¢i sekce,
pricemz se tyto ¢asti bézné vyznacuji pomoci
mnoha tradiénich elementd <div> odliSenych
prostfednictvim popisnych atributt id a class.
Uziti elementu <div> je dano predevsim tim, ze
star§i verze jazyka HTML resp. XHTML
postradaly nezbytné sémantické prvky pro
presnéjsi vyznaceni specifickych ¢asti webu.
HTMLS5 proto fesi tento problém zavedenim
novych elementii reprezentujicich tyto jednotlivé
casti webové stranky - jednd se o znacky
<header>, <footer>, <nav>, <section>,
<article>, <aside>, jejichz vyznam dobfe
vidime na obr. 1 a obr. 2.

<div id=“header”>

<div class="article”>

4 ) “section® <div id="sidebar”>
<div class="section”>

<div id="footer”>

Obr. 1: Klasickd struktura webu

<header>

<article>

<sectiom>

Obr. 2: Struktura webu v HTML5

Prvni schéma ukazuje typicky dvousloupcovy
layout vyznaceny elementy <div> s atributy id
a class. Obsahuje hlavicku, pati¢ku a navigaéni
listu té€sné pod hlavickou. Hlavni obsah je tvofen
Clankem a vedlejSim sloupcem umisténym
vpravo. Element <div> je vHTMLS varianté
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nahrazen novymi elementy <header>, <footer>,
<nav>, <section>, <article> a <aside>, odpada
tak nutnost pfifazeni tfid ¢i identifikatord, cely
kdd je mnohem piehledngjsi a respektuje pravidla
pro kodovani dat sémantického webu. Pro

formatovani téchto novych elementi pak
pouzijeme klasické CSS vcetné¢ zminénych
novych efektt verze CSS3.

5 Webové formuliie v HTML5

HTMLS pfina8i mnoho zmén i v oblasti
tvorby webovych formuldii. Jednd se zejména
0 roz§ifeni atributii pro element <input />, které
vyrazn€ ulehcuji praci s nékterymi druhy dat.
Programatoii tak opé€t nemuseji tvofit slozité
skripty na kontrolu spravnosti vkladanych dat,
uzivatelé pak vyuziji vyssiho komfortu pfi jejich
zadavani. Jako typicky ptiklad uved'me napf.
atributy number a date, které povoli zadani pouze
Cisla a konkrétniho data, ve druhém piipade
i pomoci uzivatelsky komfortniho grafického
rozhrani (obr. 3).

<input type="number" min="-5"

max="5" step="1" />
.mm. Errr — ¥
] 4 duben 2013 ~ v e
po st &t pa  s0 ne
2 X%k XK 0HB/ MM ;A
1 Bl s ¢+ 5 &8 7
8 g 1 1M 12 13 14
% 16 17 18 19 20 21
22 23 24 B X X8
29 30 1 2 3 4 g
Dhes

Obr. 3: Vstupni pole pro zaddni data

<input type="date" />

U vstupnich formularovych poli je mozné také
zobrazit preddefinovany ftetézec (obr. 4) ¢i
kontrolovat, zda je pole pfed odeslanim dat
vyplnéno (obr. 5) opét bez nutnosti soucasného
pouziti JavaScriptu.

<input type="email"
placeholder="novak@seznam.cz" />

<input type="date"
required="required" />
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Obr. 4: Predvyplnény retézec v poli

.I‘fII'I:'I.]‘_']‘_']‘_']‘_' ﬁ"’

H Wyplfite prosim toto pole.

Obr. 5: Kontrola vypinéni pole

Novinkou je také prvek pro vybér barvy,
posuvnik pro ovladani hlasitosti a moznost
vyuziti jednoduché¢ho naSeptavace tak, jak ho
zname z vyhledavaciho pole Googlu ¢i Seznamu.
Novinek je nejen v této oblasti tolik, ze by urcité
pouhé ukazky formou obrazkt nesplnily ucel
tohoto clanku, praktické piiklady na vétsinu
novych HTMLS efekti lze proto nalézt na
testovaci strance http://www.petrpexa.cz/html5/.

6 HTMLS5 audio a video

Problematika prehravani multimedialniho
obsahu je jednou znejstarSich navrhovanych
HTMLS5 technologii. Hlavni myslenkou je
zavedeni tzv. nativni podpory, tedy moznosti
prehravani zvuku a videa bez nutnosti instalace
externich prehravac¢d ¢i plug-ind (doplikd) do
webového prohlizede. Jedna se tak o nahradu
napi. prehravace FlashPlayer, ktery nema
podporu v operaénim systému iOS firmy Apple.

Jak jiz ale bylo wuvedeno vySe, celad
technologie HTMLS je stile ve vyvoji
(k definitivnimu schvaleni ma dojit v r. 2015, dle
nékterych zdroji az v r. 2022), a tak nebylo zatim
stanoveno, Vjakém standardizovaném formatu
(resp. kodeku) musi byt zvuk ¢i video ulozeny.

U zvuku se jedna piedev§im o komeréni MP3
(ktery zatim podporuji Google Chrome, Safari
a Explorer) a open-source OGG (podpora ve
Firefoxu a Opefe). VSechny tradi¢ni prohlizece
kromé Exploreru také dokonce podporuji
nekomprimovany format WAV.

<audio src="zvuk.ogg" controls>
</audio>

Pro videozaznamy pfichazeji v Gvahu open-
source kodek OGG/Theora (zatim nativni
podpora Vv prohlize¢ich Google Chrome, Opera
a Firefox), komer¢ni kodek MP4/H.264 (podpora
vV Google Chrome, Explorer a Safari), nejvetsi
Sance jSou V souCasné dobé prikladany novému
open-source kodeku VP8/WEBM, ktery ma

57

(zatim s uréitymi Upravami) podporu ve vSech
péti nejrozsitenéjsich prohlizecich.

<video src="video.ogv" controls>
</video>

Popularni videoportal Youtube zprovoznil
podporu prehravani HTMLS5 videa
experimentalné¢ od pocatku r. 2010, ale pouze
S komer¢nim kodekem MP4/H.264. Google poté
zaCal propagovat volny kodek VP8/WEBM,
jehoz podpora je jiz na Youtube také.

Piestoze je tedy element <video> urcité
budoucnosti webovych multimédii, panuje zatim
mezi zainteresovanymi webovymi firmami jakasi
"technologicka schizofrenie" a tak zatim nezbyva
nez vkladat na web video ve vice formatech
a nadale spoléhat i na tradicni Flash.

<video controls>

<source type="video/webmn"
src="video.webm">
type="video/mp4"
src="video.mp4">
type="video/ogv"
src="video.ogv">
<embed type="application

/x-shockwave-flash"

src="video.flv">

<source

<source

</video>

7 CSS3

Cilem kazdého tvlirce stranek je mit svlij web
nejen obsahoveé zajimavy, Casto navstévovany,
SEO (Search Engine Optimization) technikami
optimalizovany  pro  vyhledavaci  sluzby
a syntakticky validni. Znacnou roli zejména
u stranek s komer¢nim a edukacnim obsahem
tvofi také intuitivnost, uzivatelsky privétivé
ovladani s pfistupnosti pro handicapované (tzv.
Blind Friendly Web) a ptedev§im jeho graficky
zajimavy, netradi¢ni a pfitazlivy design. Tuto
posledni vlastnost modernich webovych stranek
nam pomiiZze splnit jazyk kaskddovych stylii ve

verzi CSS3 jako jedna zhlavnich soucasti
technologie HTMLS5.
Vyse jiz byly nekteré nové vlastnosti

predstaveny, uvedme tedy pfislusné ukazky
zdrojovych koda a vysledné grafické zobrazeni.
Zajemce muze opét navstivit praktické priklady
na http://www.petrpexa.cz/html5.

Neni jiz potfeba kreslit ve Photoshopu
ozdobné napisy se stinem, protoze krome
technologie tzv. dynamickych fonta (viz dale) lze
velmi snadno pouzit CSS efekt stinu (obr. 6).
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hl#stin { text-shadow:
gray; }

3px 3px 3px

Tématicky plan predmétu KIN/WWW1A

Obr. 6: Stin textu

Obdobnou techniku lze pouzit také
u libovolného jiného objektu na webu (tabulky,
obrazku, ohrani¢eného ¢lanku apod., obr. 7).

img#stin { box-shadow:
10px gray;

10px 15px
}

Efekt stinu kolem libovolného boxu (CSS3
vlastnost box-shadow). Efekt stinu kolem
libovolného boxu (CSS3 vlastnost
box-shadow). Efekt stinu kolem libovolného
boxu (CSS3 vlastnost box-shadow)

/
Efekt stinu kolem libovolného boxu (CSS3
vlastnost box-shadow). Efekt stinu kolem
libovolného boxu (CSS3 vlastnost
box-shadow). Efekt stinu kolem libovolného
\boxu (CSS3 vlastnost box-shadow)

Obr. 7: Stin a zaoblené rohy objektu

Velmi popularnim efektem jsou zaoblené rohy
u pavodné¢ hranatych objekta (obr. 7h)
a libovolna Groven prihlednosti (obr. 8).
}

img#rohy { border-radius: 15px;

img#pruhledny { opacity: 0.4; }

Mezi nejnovéjsi grafické efekty v souvislosti

Obr. 8: Prithlednost a rotace objektu

s podporou Vv prohlizeC¢ich  patfi ~ moznost
prechodové vyplné (tzv. gradientu) V linearni
i radidlni varianté (obr. 9) a otoCeni objektu
0 libovolny uhel (obr. 8).
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div#prechod { background: linear-
gradient (270deg, blue 50%,
white); }

rotate

}

Efekt gradientu (CSS3
hodnota gradient)

img#rotace { transform:
(-90deq) ;

Efekt gradientu (CSS3
hodnota gradient)

Obr. 9: Efekt linearniho a radidlniho gradientu

Nejen pusobivé grafické efekty nam jazyk
CSS3 pomuze vytvaret, ale umozni nam na
webové strance pouzit i libovolné pismo, které na
pocitaci navstévnika webu neni nainstalovano.
Zvoleny font se umisti na server, nasledujici
deklaraci je stazen ze serveru spolu se strankou
a na ni se text formatovany timto fontem zobrazi.

@font-face {font-family: algerian;
src: url (alger.otf);}
div#font {font-family: algerian;}

Zavérem této kapitoly pfiblizme jesté ziejme
nejveétsi novinku, kterd s CSS3 souvisi, a to jsou
dynamické interaktivni animace. Pouhym najetim
mys$i na libovolny objekt mtizeme zajistit jeho
plynulé otoceni, zménu barvy, plynulé prolnuti
sjinym objektem ¢i dokonce pfesun objektu
z puvodniho mista na jiné ve spolupraci s jQuery
knihovnou (Drag and Drop API).

div#animace { transition: all 1s

ease-out; }
div#animace:hover { transform:
rotate (180deg); }
9 Zavér

Existuje jesté mnoho dalSich HTMLS5 technik,
které jiz byly zminény v Uvodni kapitole
(Geolocation API, Canvas, HTM5 Microformats,
SVG, SMIL, Off-line Applications), jejichz
detailni popis by vydal na nckolik dalSich
samostatnych ¢lankd.

Zajemce tedy opét muze vyuZit webovou
stranku  http://www.petrpexa.cz/html5/, kde lze
dalsi informace nalézt ve formé ukazkovych
prikladd vcetné pouzitych zdrojovych koda. Tyto
priklady jednoznacné ukazuji perspektivu této
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technologie, ktera nabizi na jedné stran¢ Zoner Press, 2011. 286 s. ISBN 978-80-7413-

jednodussi a rychlejsi tvorbu webu, na druhé
strané¢ umoznuje navrhnout a predevsim konecné
realizovat jeho profesionélni design s modernim
(i dotykovym) ovladanim. Testy autora clanku
totiz potvrdily nejen podporu v novych
desktopovych webovych prohlizecich, ale také
Vv nativnich prohlize¢ich ,,chytrych* mobilnich
zafizeni  soperaCnimi  systémy  Android,
WindowsPhone, iOS (iPhone/iPad) a BlackBerry.

Tvorba webovych stranek je dnes na rtzné
odborné  urovni  vyucovdna nejen  na
informatickych katedrach mnohych vysokych
Skol, specializovanych vys$Sich odbornych ¢i
sttednich odbornych Skolach, ale pomérné casto
jako volitelny pfedmét i v zdvérecnych ro¢nicich
ve vSeobecné vzdélavacich stfedoskolskych
institucich. Na rozdil od vyuky klasického
strukturovaného programovani ma ovSem tato
problematika u vétSiny studentd mnohem

vyrazngj§i oblibu, protoze nevyzaduje prili§
hluboké odborné znalosti aschopnosti (ve

srovnani napf. s vyukou programovani v jazycich
Java ¢i C/C++/C#) astudent velmi brzy vidi
pomérné kvalitni vysledky své prace. K tomuto
stavu jist¢ muze vyznamné prispét i nova
technologie HTML5.
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