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INTERAKTIVNI TABULE VE VYUCE
Resumé:Clanek pojednava o vyuzivani interaktivnich tabuli afaktivnim vzelavani— vywovani
a uweni vinformacnim \ku. Interaktivni tabule jsou mnoha Skolach uzivany jako alternat
k tradicnim bilym tabulim nebo flipcharh. UmoZuji ucitelzm snadno a rychle vytiib uzpisobené

vyukové objekty zady existujiciho obsahu a adaptovat je k redlnytigiém hodiny

Kli¢ova slovainteraktivni tabule vzdilavani, vydovani.

Uvod

Tradiini model vyuky je stale vice ovtievan
vyuzivanim modernich technologii. posledni
dobs zatinaji byt vyuZivany ve &Sim netitku
interaktivni tabule. Bje se tak naii vSemi
vyucéovacimi ednety - jsou vyuzivany jak
vyuce girodopisu, zerpisu, technické vychow
tak i nag. chemie, hudebni nebo vytvar
vychovy.

Integrace interaktivnich tabuli do vyuky
nevyhyba Zadnému stupni \&évani (uplatsni
nachazeji na prvnim i druhém stupni zakladi
Skol, steji tak jsou alevyuzivany i na gednich
a vysokych Skolach).

Interaktivni tabule jsou pro vZtvaci &ely

vyuzivany ve vSech vygfych zemicl, a proto se

lze v zahranéi setkat s nasledujicir
cizojazynymi nazvy: Interactive whiteboar
(angl.), Tablica interaktywna(polstina), Pizarra
Interactiva (SparlStina), Lavagna Interattive
multimediale (italStina), Interaktiv whiteboar:
(Svédstina)Quadro InteractivdportugalStina

Interaktivni tabule z technického hlediski

Z technického hlediska Ize interaktivni tak
chapat jako elektronické #aeni, které je
v eduk&ni sfée vyuZivdno ve forgh
materidlniho didaktického prdastdku. Jednd <
0 zd&izeni, které je wvyvinuto speci&npro
vzdklavaci &ely.

Obvykle je vyuZivaa ve spojeni s géacem
a dataprojektoremStejrg tak, jako je tomu
v piipac€ potitacové mySi nebo touchpad

ziskavaji uZzivatelé interaktivni tab jejim
prostednictvim mozZnost ovliviovat ¢innost
pccitate a v #m spusnych program. Diky
obrazu prenitanému datovym projektorem

interaktivni tabuli (tedy tam, odkud se &amy
provadiji) je mozné aktualni stav na vystu
pccitace v redlnéntase sledove

Interaktivni  tabuli je  _mozné definovat
nasledova:
Interaktivni tabule je dotyko#senzitivni

plocha, proskednictvim které probiha vzajemr
aktivni komunikace mezi uzivatele
a patitacem s cilem zajistit maximalni moznc
miru nazornosti zobrazovaného obsu.

Obr. 1:.Ukézka interaktivni tabulel)

11



Journal of Tecmology and Information Educatio
Casopis pro technickou a inforrta vychov

ITIE
M

2009, Volume 1, Issue 3

ISSN 1803-537X http://jtie.upol.cz

Interaktivni tabule se ovlada préstinictvim
popisové&e, stylusu (specialniho pera)fimo
prstem nebo pomoci ukazova

Existuje 6 zakladnich drdhsnimani pohybt
témi se v3ak zde nebudeme zaby
a odkazujemeten&e na informani zdroj (2).
V podstat Ize od sebe rozliSit dva tyy
interaktivnich tabuli —s pedni a se zad
projekci. V gipac interaktivni tabule s pedni
projekci je dataprojektor umish pied tabuli
S timto typem se setkdme v cca 99 Bipadi,
avSak mensi nevyhodou tohotaigpbu prijekce
je umistni projektoru, ktery je vystave
moznému mechanickému poSkozeni navic
muze byt vrhanstin na tabu b&hem jejiho
uzivani Vyrobci v8ak jiz pichazeji sieSenimi
ktera zkracuji projedni vzdalenost a problém
stinem se tak vyrazreliminuje ReSeni problém
taktéZz napomaha  vyuZivani  specialr
ukazovatek.

U interaktivni tabule se zadni projek je
datovy projektor umigh za tabuli. To odstiaje
problémy s dataprojektorem a stinem. Podsts
nevyhodou tohoto typu je oéeoo vySSi cen
a \Wtsi roznéry (hloubka), které mohouinit
problémy i montazi gimo na stnu.

Diky dynamickému vyvoji jeradiéni spojeni
interaktivni ,tabule + dataprojektor + §itac”
stale vice doglovano o dalsi prvky a vznikaji ti
interaktivni vyukové systémy

Jednim =zasto uZivanychprvka je nap.
hlasovaci z#izeni s jehoZz pomoci Ize velr
rychle a pesrg zjiStovat miru osvojenyc
poznatk a Zaky tak aktivé zapojovat do vyuky
Tém se gdnoduSe zada otéa a razem
aktivujeme i nepozorné ZakjelikoZ jsou uceni
reagovat. V fpad, Ze Zaci neodpovide
spraveé, existuje moznost diky rychlé zpné
vazl® wivo dovyswtlit. Problémem neni al
export vysledl hlasovani do MS Exce

TaktéZz je mozné nteraktivni tabuli doplni
0 bezdratovy tabletdiky kterémtlze vyuku vést
z kteréhokoliv mista,tfeba ze zadniho rot
ucebny. Tuto vyhodu oceni zejména wijici,
ktefi uci ve velkych webnach a poebuji se
pohybovat v prostoru. Jedn& se o vstupni per
umo#iujici ovladat peéitac podobnym zpsobemr
jako paitatova mys, v pipadt pera je pouZziteln
i ke kresleni volnou rukou. Bezdratovy tat
v3ak neni ufen jen diteli, ale i Zzakm. Vyhodou
je, Zze v jednontase takto rize spolupracovi
vice Zak, samorejmé kazdy na svém tablet
Vhodné je vyuZziti tabletu prchendikepované
studenty, kt# se tak mohou pkn zapojit do

vyuky.

V piipadech, kdychceme vyuZivat vyho
interaktivni vyuky a interaktivni tabule |
Jnesta&i“, Ize vyuzit interaktivniho dotykoveéhc
displeje Na displej piSeme a kreslime , jako
na inter&tivni tabuli a obraz je promitan na ve!
projekni platno. Dotykové displeje Ize vyu:
i spol&né¢ s interaktivni tabuli, nap kdyz
vedeme vyuku frontatha nechceme se k gk
ot&let zady.

Interaktivni tabule jsou dodavany spaié
s autorskym softwargs jehoz pomoci Ize snad
naplanovat vyuku a vytvatinteraktivni vyukoveé
objekty, prezentovat je a edito. Je mozné
vkladat texty obrazky, zvuky, animace, kres
atd. Autorsky software obvykle obsahuje Sabl
a vyukové objekty k volnému vyuZitPro praci
s interaktivni tabuli lze pouzit i vyuko
prezentace vytuené v MS PowerPoin

V praxi se setkdme itgv. prohliZzei, coz jsou,
zjednoduSe#i feceno, odvozeniny autorskyt
progranti, které maji zpravid potlatenu funkci
ukladani, tzn., Ze vrphliz&i muZeme spustit
vyukovou hodinu ¢i prezentaci pripravenou
v plné verzi autorského softwar Vyukové
hodiny Ize v prohliz& volné editovat a Bzné
vyuZivat, alevSechny zrény, které se &hem
vyuky provedou, neuloZime

VétSina vyrob@ poskytujeprohliz&e zdarma
a lze je instalovat na libovolny pet paitaci.

Aplikace interaktivni tabule do vyuky

Jak se uvadi ve zdroji (3)¢it s interaktivni
tabuli umo#uje prezentovatiidé ucebni latku
novym zmsobem, dynamicky, se zvyraamm
vazeb asouvislosti a umaitlje witelim i zakim
pracovat se vadavacimi objekty. Timtc
zpisobem jsou ¢iteli i zakim zpistuprény
rozsahlé zdroje vyukovych matefial- texti,
obrazki, video i zvukovych klig, které mohot
byt prezentovany v souvislostech a vzajych
vazbéch pi respektovani didaktickych zas

V souvislosti €im, jak jsou interaktivni tabu
zavaany do Skol,je treba odmitnout atas se
vyskytujici gredsudky (byly identifikovany ne
zakladt hospitaci ve vyuce):
- neplati, Ze by interaktivni tabt byla urena
vyhradre pro rektery z vydovacich pedneti —
nap®. informatiku

Samotna interaktivni tabule je jen technick
zaizenim, jehoz prostdnictvim jsou f vyuce
vyuzivany w@ebni ponicky — tj. vSe, co se na
interaktivni tabuli zobrazi a obsaliowouvisi
s vyukou. VyuZivané vyukové objekty mohou
zamtteny na jakykoliv vzdlavaci obsal
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POCITAC NA PRIPRAVU
PREZENTACE

prenést jiz hotovou
vyukovou jednotku

z vefejného ulozisté
Kk Uprave
pred prezentaci % %
VEREJNE ULOZISTE VYUKOVYCH
OBJEKTU A JEDNOTEK

pienést jiz hotovou
vyukovou jednotku
z vefejného Ulozisté

prenést vlastni vytvorenou
¢i upravenou vyukovou jednotku
k prezentaci v hodiné

k prezentaci v hodin&

'(Qj

prezentace vyukové jednotky
prace s vytvorfenou prezentaci
v hoding

RiDICI POCITAC
INTERAKTIVNi UCEBNY

Obr. 2: Schéma znazoujici pripravu a vyuziti interaktivnich vyukovych ho(upraveno dle)

- neplati, Ze pokud chceitel ve vyuce vyuziv

- neplati tvrzai, Ze interaktivni tabuli nel:

interaktivni _tabuli, musi vSechny vyuk

vyuzit v ramci diznych vyukovych met

materialy vytvéet sam

V sowasnosti jf existuji serery, kde je
moznézdarma (nebo za poplatek) stdhnout
piipravené vyukové hodiny— nag. portal
http://www.veskole.cz. Ty je moZné wivat
piimo (neupravené) anebo si jdizpusobit
pottebam vlastni vyuky. Row Ize vyuZiva
tzv. i-uCebnice.
- neplati tvrzeni, Ze pokud nemarippavené
vyukové objekty d@épdu, nemohu interaktiv
tabuli vyuZzivat

Interaktivni tabuli je mozné vyuZivat iez
predem vytveenych vyukovych objekt Rada
studijnich materi@ miZze vznikat pimo ve
vyuce za vzajemné spolupraastele a Zak.
- neplati, Ze by interaktivni tabule bylacena
vyhradré pro rekterou z vkovych kategori

a organizanich forem

V sowasném vzdavani se vyuziva Sirok
plejada vyukovych metod a organin&ch
forem. Rizni Witelé maji tizné styly vydovani
a bez problérin mohou interaktini tabuli do
jejich vyuky integrovat, aniz by must
vyrazreji ménit styl vyuky (Ize ji napiklad
vyuZzivat vrdmci hromadné vyuky, avsak st&

dolre i pi individualni, projektové nebo
skupinové vyuce).
- _nelze tvrdit, Ze interaktivni tabule pB

jednozmcne do pa‘itacové uebny

Nekteri witelé se stale mythdomnivaji, Ze
interaktivni tabule p#t pouze do pétacove
ucebny. To je vSak zasadni omnaopak je
vhodné jeji umisini v bZné tide.
- _neni pravdou, Ze / instalaci interaktivni

vzdtllavanych

Uplatiovani didaktickych zasad souvisejic
sinteraktivnimi tabulemi m& obecnou platn
a vztahuji se na vSechnyékové kategorie
vz&klavanych. \Wuzit ji lze s Uspchem na
prvnim stupni zakladni 3koly, tak riag pri
vzklavani dosplych.
- nelze tvrdit, Ze bynteraktivni tabulebyla
uréena pouze pro pracidtele

Je chybou, pokud je ¢itel nazoru, Ze
sinteraktivni tabuli ve vyuce pracuje pouze
Nelze zapominat na skdteost, Ze aktivnhim
zapojenim do vyuky se Zéefektivrgji uci.

13

tabule musi ¥ bezpodmin@mé odstrana
.Klasicka" tabule (kfida, fixy’

Ktomuto nazoru je ieba pistupoval
individudlrg. Existuji interaktivni tabule, ktel
integruji rekolik funkci:

1) interaktivni tabule- s moZnosti ovladai
kurzoru mysi pomoci elektronickéhora a tim

ovladani veSkerych programa vpisovan
pozndmek do jakéhokoliv  promného
programu,

2) bild magneticka tabulepopisovatelna fixem
smazatelnym za suchak, jak byli witelé dive
zvykli (nedoch&zi k poSkrabani pracovi
plochy, psani Kdou uZje ovSem nutné opusti
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3) kopirovaci tabule umoziuji uloZeni textu
psaného fixem do @itace.

Lze se vSak setkat psipady, kdy ne
projekeni plochu interaktivni tabule fixou ps
nejde a vyuzZivat je mozné pouze,
interaktivni tabule obvyklé, psarspecialnim
perem, pipadré prstem (dle typu tabule
V téchto gipadech je vhodné ponechat vielt
nainstalovanou i klasickou bilou tabt
piipadré zvolit uspdadani, které oba dva ty)
kombinuje (viz nasledujici obraze

Obr. 3:.Ukazka usptadani ineraktivni tabule ve
spojeni sklasickou bilou tabul(5)

Nekteri zastanci interaktivnich tabuli mi
striktni nazor, zZe krothinteraktivni tabule di
tiidy nic jiného nep#t Rada uitela se v3al
v takovémto pipact citi handicapovéana a sp’
vyZaduiji iptitomnost klasické tabu
- neni pravda, ze s interaktivni tabuli m
pracovat v daném okamZiku jen jeden uziv

Je velkou chybou, pokud se€itel domniva,
Ze stabuli se neda pracovat kooperativ
Pokud tento zfisob vyuky neni vyuZivan, ztré
interaktivni tabule na vyznarr
- _neplati, Ze interaktivni
namontovana stabiéh

V fad® pripadi je Zadouci, aby interaktivi
tabule byla mobilni. \podstat miZe byt
kterdkoliv  interaktivni  tabule  uchyce
Vv pojizdném ramu, coZz umiddje jeji stadny
transport do jinértdy (ueebny).

Ani pti montazi ,na stnu“ nemusi by
interaktivni tabule uchycena fign- existuji
horizontélni a vertikalni posuv Pri fixni
montézi  vne¢kterych  gipadech  nasté.
nasledujici problém - presto, Ze jetabule
umigéna v nejoptimal§si vySce,musi se fi
psani na dolntést ¥tSi Zaci ohybat a men
Zaci naopak na jeji horgést nedosahno

tabule musi |

V piipac vertikalniho posunu je vyhodc
vySkova nastavitelnost, v fipadc
horizontalniho posunu Ize nk navic psat na
klasickou bilou keramickou tabr tak, jak je
zobrazeno na obt. 3. Timto feSenim sevysi
vyuzitelnost @debny i pro ty ditele, ktei
s interaktivni tabuli zrovna pracovat negh
- je_velkym omylem, pokud sekdo domniva
Ze interaktivni tabule ni vhodna pro
vzallavan zaki se specialnimi peébam

Tabule je vhodnou poiickou i @i vyuce dti
nejen s tyflopedickymi surdopedicymi, ale
i kombinovanymi vadamiZakim se zrakovou

| vadou nebo se zbytky zraku interaktivni tak

umo#iuje zw&tSit pismo,obrazky grafy apod.
Pokud je mozné tabuli ovlddat prstem,
vhodn& pro zZaky s poruchou jemné motor
jelikoZ se odstrani problémy obvykléi psani
kiidou, fixou ¢i perem. Vhodna je taktéZz p
imobilni Zaky, ktéi se mohou do vyuky zapo
prostednicvim radiového tabletu, aniz
museli k tabuli chodit.

- neni pravda, zénteraktivni tabue je u¢ena
jen pro mladeé ditele,

Jednd se o mylnou dormku, zejmeéni
starSich titela, kterou je nutné jednozéwe
odmitnout. Interaktivni tabule jsoudgeny vSen
vékovym kategoriim &itela a nadit se «ni
pracovat miZze opravdu kazd

Vyhody a nevyhody vyuZivani interaktivnich
tabuli

Jak jiz bylo uvedeno publikaci (6), I1ze na
zaklad tady hospitaci f» vyuce s vyuZzitin
interaktivni tabule vyvodit nasledujivyhody
vyuzivani interaktivnich tabu
- 24ky lze vhodnym vyuZzitim interaktivni tabt
lépe motivovat k &eni (samotna tabule to ¢
neumi!),
- Wivo Ize 1épe vizualizovat, je mozné vyuzi
animace, fesouvat objekty, uplatje se zasac
nazornosti,
- Ize dle udrzet pozornost studé (ale i ta po
¢ase opada),

jiz vytvofrené materialy lze vyuZivi
opakovag (vyhoda i paralelni wvyuce)
ptipadrg je I1ze snadno uprav
- Zaky Ize snad¥)i a aktivreji zapojit do vyuky,
- text psany fimo ve vyuce Ize snadno ulo
a sdilet progednictvim internetu se studer
- Z&ci si @i praci s tabuli rozviji informani
a pocitatovou gramotnost, ktera je pro dne
Zivot nezbytnosti,
- ptim4 prace s internetem (pokud je
pripojeno k internetu).
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Tato nova technologie ma vSak i nevyhc
které Ize shrnout nasledaun

- pokud je interaktivni tabule vyuzivana vel
casto, zdjem 74k opadd a berou ji jak
samozejmost,

- snhadno lze sklouznout k encyklopedis
(tomu je mozné imdchazet dkladnym
metodickym Skolenimaditelt),

- maZze byt potlégovan rozvoj abstraktnil
mysleni Zak,

- nekteri witelé ji vyuZivaji pouze jak
projekeni platno (vytraci se interaktiviti

- tvorba vlastnich vyukovych objekt je
narané nacas a dovedndispracovat s IC1

- existuje jen malo tzv. ikebnic (&ebnic prc
interaktivni tabule) a jinych jiZz hotovyc
vyukovych objekt,

- pii instalaci ,napevno“ chybi mozZnost tab

sy syt

problémy se psanim,

- hrozi znkenineSetrnym zachazenim (zejme
0 prestavkach),

- nékteri weitelé prvniho stuph se vyslovuji
proti psani prstem, zélezi vSak jen natali,
aby byla Zaky vyuZivana pera nebo popise\
- klasicka @ebnice je odsouvana do poz
(zaci se neti pracovat sigténou knihou)

- omezuje se psany projev obvykly vigac
.Klasické tabule" (Zacicasto jen ,klikaji* na
tlacitka),

- nékteré Witele mize vyuZivani interaktivr
tabule sva& k potlatovani demonstrac
realnych poku®, prirodnin, gipadr® jinych
pomicek,

- néktefi weitelé Spatd odhaduji velikost pism
pii tvorbé ucebnich pomcek, coz ¢inni
problémy pi c¢teni zakm ze vzdalegSich
lavic (Ize vSak vyuZivat jiZ hotové ¢ebni
pomicky),

- je nutné se nait ,pracovat® se stinen
i kdyZ je pravdou, Ze exige radareSen, ktera
odstraiuji tento problém,

- pfi rozsvicenych svitidlech anebo fi
intenzivnim dennim sile je text zobrazovan
na interaktivni tabuli Spagrtitelny,

- energetickd natmost (hem provozu j
spotebovavana elektricka energie, kiu musi
zaplatit Skola),

- tabule se mize stat progedkem Sikany titele
ze strany Zzak - zangrné mu rozost
dataprojektor, vypoji (poji) kabely mez
pccitatem, dataprojektorem a interaktiy
tabuli.

Nastaveny trend ve vybavovani Skol bi
mit za nasgdek skut&nost, ze s
s interaktivnimi tabulemi budeme ve S3kol:
setkavat stal&astji. Instalaci tabule dotidy
v3ak je& neni automaticky zaji& pozitivni
piinos pro vzdlavani. Velkou roli hraje ifstup
ucitele.

PredevSim je nutné systematickracovat na
metodice vyuZiti interaktivnich tabuli ve vyu
Doposud se Ize setkat pouze s izolovan
pokusy, které mnohdyeSi pouze konkréti
problémy integrace v ramci jednotlivy
tematickych celix uciva. Nelze zapominat r
to, Ze vptipad interaktivrich tabuli se jedna
vzdy o didaktickou techniku, ¢ebnimi
pomickami se stavaji aZipravenéinteraktivni
vyukové objekty napsané texty, vytvené
nékresy, né&tnuté grafy¢i diagramy— zejména
na nich zalezi, jak moc bude vyuka efekti

Interaktivni vyuka

V souvislosti  svyuZivanim interaktivnic
tabuli je ¢asto hovéeno o interaktivni vyuce
Samotny fakt, Ze je interaktivni tabule ve vy
pritomna, vSak jestautomaticky neznamen
Ze se zakonitmusi jednat o interaktivni vyuk
Je feba rozliSovat, kde k interakci
(vzédjemnému fsobeni) dochéazi. Jednakibe
dochéazet knterakci mezi uzivatelem ¢itelem
nebo Zakem) a technickym iEzenim
(interaktivni tabuli a ptitacem), ale takté
mezi Witelem a Zaky, nebo Zaky navzaj
(nap. vyuka  svyuzitim informa&né-
receptivnich metod wklad, grednéska aj. nel
prilis interaktivni). Kinterakci mezi ditelem
a Zaky anebo Zaky navzajem ovieniZe
dochazet i bez interaktivni tabule, tudiz b
vyuka i tak interaktivni.

Interaktivni tabule vSak #Ze Irealizaci
efektivni interaktivni vyuky znéné prispét. Fi
vyuce se pedpoklada aktivni spoludast
studentt zangtend na plnéni vychovre-
vzdelavacich cit.

Ulohou itele je pti interaktivni vyuc

facilitovat — usnadhovat, umo#ovat,
napomahati podporovat.Jehoc¢innost spéiva
i v usn¥riovani dikusi, zdivodiovani

vhodnych teSeni a prové:eni studert pri
skupinové iindividualni praci.

S vyuZzitim interaktivni tabLe je moZné
prezentovat ifd¢ ucebni latku neobvyklym
zpisobem, dynamicky, se zvyraanm vazet
a souvislosti.

15



Journal of Techology and Information Educatio

2009, Volume 1, Issue 3

*f..TIE Casopis pro technickou a inforrtai vychov ISSN 1803-537X hitp://jtie.upol.cz
Jak bylo uvedeno, uZivaniterminu (4) Lze na interaktivni tabuli IWETA praco\

.interaktivni vyuka muze byt \souvislosti
svyuzivanim interaktivnich tabuli zawgtti

a proto je vhod§sSi pouzivat termi
Jnteraktivnimi  pomickami  podporovana
vyuka®“,

Problémy vznikaji B nazyvani

interaktivnich produkt vytvorenych pomoc
autorského software. UZivat termin prezen
by nebylo zcelapresné, a pro je vhodrjsi
pouzivat termin interaktivni vyukay objekt",
ktery Ize definovat nasledon

Interaktivni vyukovy objeki je uceleny
a ddakticky zdivodreny soubor vyukovycl
prvki (obrazki, videi, zvuk, tabulek, grafi
a texti), sestavenych do jednoho celk, ktery
umoziuje interakci saktéry vyuky (ditelem
a zaky).

Zavér

Instalace interaktivni tabule deidy je jen
prvnim krokem, ktery lzepravréné oznait za
ten méw podstatny. Pro realizaci efektiv
vyuky je dilezité, aby byli kvalité proSkolen
pedagogove, ki ji budou nasledh vyuZzivat
v souladu slidaktickymi zasadami

Didaktickym aspekim VyuZivani
interaktivnich tabulje doposud &novana mal:
pozornost. Mly by se jimi w¥novat vedle
obecné didaktiky i oborové didakiil
a metodiky jednotlivych fedneta. Doposud se
lze setkat jen &olovanymi pokusy, kter
mnohdy teSi konkrétni problémy integra
v ramci jednotlivychtematickych celi uciva
(7), (8), (9. Radu dikich metodickyct
materiah Ize ziskat na portale z@&enémna
podporu interaktivni vyuky (1), inspiraci Ize
téZz n&erpat vpublikaci M. Hauznera a kc
(11). Vzahranti jiz existuji ucelesjsi
publikace metodického charakteru, nap12),
(13).
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